Upute za sqstqvqun{e
Nibble igra¢e konzole

Pocetak

Uvod

Potpuno sastavljena konzola Nibble

Dobrodosli u upute za sastavljanje konzole CircuitMess Nibble!
U ovim uputama ¢emo ti pokazati kako sastaviti vlastitu igracu konzolu!

Bilo da si pocetnik u sastavljanju elektronike ili veteran - zabavit ¢es se i nauciti
nesto novo.

Preporuc¢ena dob za slaganje

Kao sto je i oznaceno na kutiji, za sastavljanje ove konzole potrebno je imati
barem 9 godina. Takoder, ako nikada nisi koristio/la lemilicu, zamoli nekog
starijeg i/ili iskusnijeg da ti pomogne.

CircuitMess Nibble je zabavan uvod u svijet elektronike, ali bez obzira na to
potrebno je pazljivo pro¢itati i pratiti upute kako ne bi ozlijedio/la sebe ili nekog
drugog.

Ovaj elektronicki set nije igracka za malu djecu! Obavezno ga drzi van dohvata
djece mlade od 3 godine!



Vrijeme sastavljanja
Vrijeme sastavljanja ovisi o tvojem prethodnom znanju i iskustvu s elektronikom.

Procijenjeno vrijeme potrebno za sastavljanje konzole je dva sata. Zapamti,
sastavljanje ovog projekta nije utrka! Uzmi si vremena koliko ti je potrebno i
polako i pazZljivo Citaj upute.

Potrebne vjestine

Za sastavljanja seta nije potrebno nikakvo predznanje. Pazljivo prati upute i bez
problema ¢es savladati sve prepreke.

Sto ées nauditi s Nibbleom

Ako ne znas nista o elektronici, Nibble je izvrstan projekt za pocetak, a pritom €es
se i dobro zabaviti.

U procesu sastavljanja naucit ¢es:

e Kako lemiti ‘\\

¢ Koje su osnovne elektronicke \
komponente i kako rade

e Kako se povezuju elektroni¢ke
komponente :.

¢ Sto sumikrokontrolerii osnove
digitalne elektronike

Ako nastavis pratiti nase edukacijske
materijale i vjezbe programiranja,
naucit Ces:

e Kako programirati
mikrokontroler u C[C++i
CircuitBlocks programskom
jeziku w

e Kako isprogramirati jednostavnu
videoigru

Sto je u kutiji?

Sto je u kutiji?
Imas svoj Nibble ispred sebe? Super!

Prije svegaq, prati listu komponenata kako bi bio siguran da imas sve potrebne
dijelove.

Ako ti neki dio nedostaije ili si ga sluc¢ajno izgubio, posalji nam e-mail na
contact@circuitmess.com s fotografijom svih dijelova i odmah €éemo ti pomoéi.

Ovdje mozes vidjeti sve komponente:



Sve komponente koje dolaze u kutiji

1. Zastitno kuéiste (6 komada prozirne plastike)
2. Glavna matiéna ploéa (PCB)
3. Metalni stalak za lemilicu
4. Lemilica
5. Lem
6. Drza€ baterija
7. Micro USB kabel
8. Odvijaé
9. Ploéa s ekranom (LCD)
10. Spuzvica za ¢is€¢enje lemilice
11. Vreéica s komponentama (tipke, vijci, odstojnici,...)
12. Tri AAA jednokratne baterije

U sljedecoj sekciji detaljno je objasnjena svaka komponenta kao i njezina uloga u
uredaiju.

Postoji moguénost da se u kutiji nalazi plava lemilica umjesto bijele. U tom
sluCaju postoje jos dvije komponente koje dolaze u kutiji:

e Kabel za lemilicu

e USB mrezni adapter

Upoznaj komponente

Upoznaj komponente

Ploéa s ekranom (LCD)



Glavni ekran konzole

Glavna komponenta ove ploc€ice je ekran.

LCD (Liquid crystal display) naziv je tehnologije koja se najcesce koristi u
elektroniCkim uredajima s ekranima. Radi na principu elektricne struje koja
prolazi kroz kristalni sloj unutar ekrana i tako mijenja boju piksela na ekranu.

Ekran je rezolucije 128x128 piksela s 8-bitnom dubinom boja, veli¢ine 1.44 inca (3.7
cm) po dijagonali.

Ekran omogucuje prikaz vise od 260 tisuca boja i prikazivanje raznih slic¢ica, likova
i drugih predmeta u igrama.

Vreéica s komponentama (tipke, vijci, odstojnici,...)




Sve komponente iz vrecice

Vrec€ica s komponentama sadrzi sve dijelove koji se moraju lemiti, pritegnuti i
spajati na glavnu plocu.

Za svaki sluéaj, stavili smo po jedan komad viska za neke komponente u
slu¢aju da nesto izgubis ili krivo zalemis .

Sadrzaj vre€ice je sljedeci:

1. 8x malo crno tipkalo

2. 3x M3x4mm zlatni odstojnik

3. 3x M3x14mm zlatni odstojnik

4. 3x M3x6mm metalni vijak

5. 3x M3x8mm metalni vijak

6. 3x M3xI6Mm metalni vijak

7. 8x mala crna kapica za tipkalo

8. 3x osigurac

9. Ix sklopka
Tipkala se leme direktno na plo¢u, dok se druge komponente koriste za
ucvrdcivanje drugih dijelova konzole poput zastitnog kucista.

Zamijenski osiguraci koriste se kao zastita u slu¢aju kratkog spoja uzrokovanog
pogresnim lemljenjem. Osigura¢ u kratkom spoju pregori i time prekine strujni
krug kako se neka osjetljiva komponenta poput procesora ne bi ostetila. Ovaj
proces ¢emo detaljnije objasniti u idu¢im koracima.

Glavna tiskana ploéica (PCB)



Prednja strana glavne tiskane plocice

Svaki elektronicki uredaj u sebiima
jedan PCB. Ovaj naziv je kratica za
printed circuit board §to na engleskom
znaci tiskana plocica sa elektronickim
krugovima. Svaka tiskana plocica se
sastoji od izolatora fiberglasa i vodica
u obliku bakrenih vodova.

Bakreni vodovi u tiskanoj plocici
spajaju sve elektroniCke komponente
na uredaju u jednu smislenu cjelinu
koja funkcionira kao jedinsteven
elektronicki uredaij.

Straznja strana glavne ploce

Zastitno kuéiste (6 komada prozirnog pleksiglasa)



Prozirne zastithe maskice

Zastitno kucisSte napravljeno je od
akrilne plastike rezane na CNC
laserskom stroju.

Kuciste §titi elektronicke komponente
tvoje konzole od prasine, vode i
udaraca.

Ukupno postoji Sest dijelova kucista -
tri prednja, dva zadnja i jedan
poklopac za baterije.

Kucista dolaze sa zastitnim slojem kojeg

Dijelovi se slazu jedan na drugi u treba oguliti. Zastitni sloj na tvom setu
takozvano "sendVié - kuéi§te". moze biti p|qve ili b|je|e boje_
! Svi dijelovi kucisSta dolaze s obostranom zastitnom folijom koju treba oguliti prije

stavljanja. Do tog koraka ¢emo doci u sljedec¢im poglavljima.

Dodaci za lemljenje



Lem, stalak za lemilicu i spuzvica
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Spuzvica za ¢iscenje lemilice

Nakon nekoliko lemova, svoju lemilicu ¢e§ morati lagano ocistiti mokrom
spuzvicom kako se stari lem ne bi zadrzavao na vrhu lemilice te tako otezavao
daljnji rad.

SpuZvicu obavezno trebas smoditi prije nego sto brises vru€u lemilicu!
Metalni stalak za lemilicu
Stalak sluzi za odlaganje lemilice na siguran nacin kada se ne koristi.

Stalak treba stajati blizu podrucja rada, ali ne preblizu kako ga ne bi slu€ajno
prevrnuo/la zajedno s vruéom lemilicom na njemu.

Lem
Lem je slitina kositra i olova. Slitina je naziv za mjesSavinu dvaiju ili viSe metala.

Lem se koristi u procesu lemljenja - radnji u kojoj se lem rastapa na visokoj
temperaturi lemilicom i nanosi na elektroniCku plocicu kako bi se ostvarila
elektricnha veza izmedu dva spoja.

Lemilica je alat nalik olovci koji se zagrije na visoku temperaturu kako bi mogao
rastopiti lem.

Micro USB kabel



Micro USB kabel

Ovaj kabel se koristi za spajanje Nibble konzole s racunalom. Preko ovog kabela
¢eS moci ucitavati nove programe i igre na svoj Nibble.

Oprema za lemljenje

USB lemilica
Ovo je najbitniji alat u arsenalu jednog “makera”.

U ovom setu si dobio jedan od dva osnovna modela lemilice koja €e biti dovoljna
za osnovne projekte. Ako €es raditi na kompliciranijim elektronickim uredajima,
razmisli o nabavi lemne stanice s viSe mogucnosti.

Detaljnije upute o radu s lemilicom se nalaze u sljede€em poglavlju.

Bijela lemilica s regulatorom
temperature

Plava lemilica s malim metalnim
tipkalom

Bitno! Plasti¢nu zastitu na vrhu lemilice
nemoj uklanjati tako sto ¢es odvrnuti
vec tako Sto €es je izvuCi s lemilice.




Kabel za lemilicu
Kabel koji se koristi za spajanje lemilice sa mreznim adapterom.
USB mrezni adapter

Koristi se za napajanje lemilice. Koristi samo ovaj adapter (ili neki s istim
karakteristikama) za napajanje svoje USB lemilice!

Odyvijac

N

U setu si dobio standardni krizni odvija¢.

Ovaj odvijac ¢es
koristiti za pritezanje
vijaka na kuciste
Nibblea.

Glava odvijaca je u obliku kriza

Baterije



3x AAA baterije i kuciste za baterije

3x AAA baterije

Ove baterije se koriste za napajanje konzole. Jedne su od naj¢es€ih baterija na
trZziStu i Cesto se koriste u daljinskim upravlja¢ima.

Poznate su kao i “tri A” baterije.

Ukoliko se baterije isprazne tijekom upotrebe, potrebno ih je zamijeniti novim AAA
baterijama.

! Baterije koje si dobio u setu nisu punjive! Nikada nemoj puniti jednokratne
baterije!
Kugéiste baterija

Kuciste baterija €e$§ morati zalemiti na glavnu tiskanu plo€icu te u njega ispravno
umetnuti AAA baterije.

Dodatni alati

s

Alati s gvog popisa ¢e tipomoéiu |
sastavljanju elektronickih uredaja, ali nisu
nuzni za sastavljanje Nibblea



Pumpica za
odlemljivanje

Ovaj alat koristan je za €iS¢enje nakon
pogresaka u lemljenju, ali nije nuzan za
slaganje Nibblea.

Svakako ¢e pomoci kod odstranjivanja
viska lema u ovom i drugim
projektima.

Pomo¢éni drza¢ ("Tre¢a
ruka")

Ovaj alat ¢e ti pomoci u pridrzavanju
tiskanih plocica ili komponenata dok ih
lemis.

Multimetar

Ovaj alat je koristan za mjerenje struje i
voltaze te testiranje komplesknijih
elektroniCkih sklopova.

Multimetrom se mogu testirati
otpornici, diode, kondenzatori i sve
druge komponente u strujnom krugu te
se vrlo lako moze otkriti gdje je nastao
prekid kruga u slucaju greske.

Traka za odlemljivanje

Pumpica za odlemljivanje
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Ova trakica je korisna za otklanjanje
viska lema i greSaka u lemljenju. Koristi
se u kombinaciji s pumpicom za
odlemljivanje.

Sto je na ploéi?

Sto je na plocCi?
Prva komponenta koja ¢e nam trebati je tiskana ploc€ica Zute boje.

Ova plocica u sebi ima bakrene vodove koji povezuju sve elektroniCke
komponente igrace konzole kako bi mogli medusobno komunicirati i raditi kao
cjelina.

Kao sto vidi$, na ploc€ici se nalaze ve€ zalemljene sitne komponente. Ti dijelovi su
ili vrlo osjetljivi ili vrlo maleni i teski za zalemiti tako da smo ih odlucili unaprijed
zalemiti strojno kako bismo smanijili moguénost greske i ustedjeli ti puno
vremena.

Na ovoj slici smo napisali i kako se svaka pojedinacna komponenta na plocici
zove:

ESP8266 X
Tipka za reset

MikroCipovi

Otpornici

Kondenzatori Osigurac

Micro USB konektor

ESP8266

Najbitniji dio i ‘'mozak” konzole je ESP8266 mikroracunalo.

Kao sto samo ime govori, ESP8266 je pravo racunalo u jako maloj veli€ini - ovaj



maleni Cip u sebi ima dvojezgreni procesor, radnu memoriju, Flash memoriju za
pohranu, ulazne i izlazne registre, WiFi i razliCite druge stvarcice koje Cine tvoj
Nibble “pametnim®

Ovo mikrora¢unalo “vrti" igrice, ispisuje sliCice na ekran i o€itava tipkala na
uredaiju.

MikrocCipovi
Ova dva dodatna mikroCipa se koriste kao pratnja ESP8266 mikroracunalu.

Cip u obliku kvadrata spaja ESP8266 sa USB portom i omogucuje povezivanje s
tvojim laptopom preko USB porta.

Cip u obliku pravokutnika registrira tipkala i alje podatke o stanju tipkala
ESP8266 mikroracunalu.

Tipka za reset

Sam naziv tipke objadnjava sve - tipka koja u svakom trenutku moze ponovo
pokrenuti (resetirati) konzolu.

Micro USB konektor

Preko ovog konektora povezujes svoj Nibble s racunalom (laptopom) kako bi na
njega mogao ucitati nove igre i programe.

Kondenzatori i otpornici

Ove male komponente sastavni su dio svakog elektronickog uredaja. Koriste se
kako bi regulirali struju u strujnom krugu i otklanjali smetnje na osjetljivim
¢ipovima poput mikroracunala.

Tamo gdje se nalazi broj s malom oznakom “k”, radi se o otpornicima koji se
mjere u omima (ili kiloomima), a ako broj dolazi s oznakom “F” na kraju, radi
se o kondenzatorima koji se mjere u faradima (ili nanofaradima).

Zvuénik (buzzer)

Ova komponenta vibrira kada se kroz nju pusti elektricna strujo. ESP8266
mikrorac¢unalo pusta struju razli¢itom frekvencijom u zvuénik koji prema tome
proizvodi razliite zvukove.

Zvucnik se koristi za zvu€ne efekte u igricama koje ¢es igrati.

Osigurac

Osiguraci se koriste kao sigurnosna komponenta u strujnim krugovima kako bi se
sprijeCilo oSte€enje drugih komponenata u slucaju kratkog spoja. Kratki spoj se
dogada kada polove baterije (plus i minus) spojis zajedno.

Upotrebu osiguraca €emo ti objasniti detaljnije u kasnijim poglavljima.



Lemljenje

Lemljenje

Jesi li ikada prije lemio? Ako je tvoj odgovor da, onda vjerojatno znas Sto radis te
predlazem da se prisjetis sljedec€ih nekoliko pravila kojih bi se trebao pridrzavati
kako bi uspjesno zalemio Zeljene komponente.

Ako do sada nikada nisi lemio, posjeti iducih nekoliko linkova koji ce ti
objasniti i pokazati kako se to radi:

e Video: Collin's Lab: Soldering

e Video: SparkFun How to Solder with David Stillman

e Adafruit upute za uspjesno lemljenje

e SparkFun upute za lemljenje

Postoji nekoliko osnovnih pravila lemljenja kojih se moras pridrzavati.

Ako ¢eSs ih pratiti, lemljenje e biti brzo i zabavno!

Lemilica + malo lema = lemni spoj!

Pravila su sljedeca:

¢ Nikad nemoj izravno udisati prasinu i isparavanje prilemljenju! Lemilica
moZze proizvesti isparavanja koja mogu biti otrovna te bi bilo dobro da se
odmaknes od izravnog mjesta isparavanja pri lemljenju.

¢ Lemilicu drzi podalje od zapaljivih materijala! Pazi da lemilicu odlazes na
sigurno mjesto gdje u blizini nema zapaljivog materijala.

¢ Nikad nemoj dirati vrh lemilice! Cak i kada je lemilica isklju¢ena i nije
koriStena neko vrijeme postoji moguénost da je jos uvijek topla i moze te
opecCi.



e Cisti vrh svoje lemilice! Nakon svaka 2-3 lema, obrisi vrh lemilice u viaznu
spuzvicu kako bi se odstranio visak lema.

¢ Uvijek provjeri lemne spojeve barem dva puta! NajviSe kvarova u svijetu
elektronike rezultat je loSih lemnih spojeva, bitno je uvijek provjeriti lemne
toCke prije prelaska na iduéi korak.

¢ Stavi dovoljno lema! Nije dobro staviti niti premalo niti previse lema.

¢ Ne ostavljaj ostatke lema na tiskanoj ploci! Ostatci lema na mjestima gdje
ih ne bi trebalo biti mogu izazvati kratke spojeve i probleme u funkcioniranju
uredaja. Lem treba biti samo na za to predvidenim mijestima (srebrnim
podrugjima oko rupa na plogici).

Obavezno procitaj ova pravila nekoliko puta i dobro ih upamti!

KoriStenje lemilice

U kutiji si dobio jednu od dvije vrste lemilice. Oba modela su vrlo jednostavna za
koriStenje ako pratis upute koje slijede:

e Bijela lemilica s regulatorom temperature

e Plava lemilica s malim metalnim tipkalom

Prvo ¢emo objasniti kako se koristi bijela lemilica s regulatorom temperature. U
slu€aju da imas drugu vrstu lemilice, slobodno preskoci ovaj kratki dio tako da
potrazis upute za plavu lemilicu pri dnu stranice.

Bijela lemilica s regulatorom temperature




1. Ukljuéi lemilicu u zidnu utiénicu

Dok to radis, drzi lemilicu na stalku
kako se ne bi pocela grijati na stolu ili
drugoj podlozi.

2. Namjesti regulator temperature na
250 stupnjeva

Mala strelica lijevo od od regulatora bi
trebala pokazivati na 250° C.

Nakon Sto namijestis temperaturu,
lemilica ¢e biti spremna za koristenje
kada se dovoljno ugrije. Najbolje bi bilo
da ju ostavis na stalku oko jedne
minute kako bi se zagrijala.

3. Nakon §to dio s lemljenjem zavrsi,

0 e

pazljivo iskljuéi lemilicu iz uti¢nice

Bez brige, kasnije ¢emo te upozoriti
kada je vrijeme da iskljucis lemilicu i
kada je lemljenje gotovo.

Lemilicu onda stavi na stalak tako da
bi se mogla ohladiti prije nego Sto je
spremis na sigurno mjesto. Nemoj
dirati vrh lemilice barem pet minuta
nakon Sto je zadniji put bila ukljucena!

Lemilica s malim metalnim tipkalom




1. Ukljuéi kabel za
napdjanje u lemilicu.

Priklju€ak za kabel nalazi se na vrhu

lemilice

2. Skini plasti¢nu
kapicu s lemilice,
nemoj ju odvrtoltlI
Kapicaje ¢vrsto _
stavljena na lemilicu
pa ju je potrebno
odvojiti s malo sile.

Pravilan nacin skidanja kapice s lemilice

Metalni prsten na lemilici je potreban
kako bi ona pravilno radila.

Ako sluéajno skines metalni prsten zajedno

s kapicom, zavrti sve natrag i skini kapicu
tako da prsten ostane na lemilici



3. Uklju€i USB kabel u
strujni adapter, a
potom adapter u
zidnu uticnicu.

4. Upali lemilicu

Kod lemilice s malim metalnim
tipkalom je potrebno pritisnuti tipkalo
te priCekati 30 sekundi da se ugrije.
Pritiskom na tipkalo se pali plavo
svjetlo te tako znas da je lemilica
ukljucena.

Ugasiti lemilicu mozes tako da
pritisnes na isto metalno tipkalo.

Svjetlo €e se tada ugasiti ali svejedno
nemoj dirati vrh lemilice barem pet
minuta nakon Sto je zadnji put bila
ukljuc¢ena!

Uvijek je potrebno ostaviti lemilicu da
se ohladi nakon §to smo gotovis
radom.

Ukljuéi kabel u strujni adapter

Ukljuci strujni adapter u zidnu uti¢nicu




Drzi lemilicu na metalnom stalku!

Kada zavrsis s lemljenjem, iskljuci lemilicu iz struje i ostavi ju naslonjenu na
metalni stalak pet minuta kako bi se ohladila.

Najsigurnije mjesto za lemilicu je na stalku.

Koristiti spuzvicu za ¢is€enje lemilice nakon
svakih nekoliko lemova.

Pazljivo obrisi lemilicu u drugu stranu spuzve dok se visak lema ne odvoji s vrha
lemilice i zalijepi na spuzvicu.

Spuzvicu obavezno moras namociti prije nego sto o nju brises lemilicu!

Ciséenje lemilice



Sad kada znas kako se koristi lemilica, vrijeme je da nauéis kako lemiti.
Prvi i najbitniji korak je organizirati svoje malo mjesto za lemljenje.

Sa stola na kojem lemis skloni sve osim lemilice, spuzvice, metalnog stalka, lema
i komponenti koje se koriste za lemljenje.

Potrebno je imati barem jedan metar slobodnog prostora u svim smjerovima
kako sluéajno ne bi ostetio druge predmete (npr. laptop, kutiju od Nibblea,...) i
kako bi lemljenje proslo bez problema.

Sve bitne stvari za lemljenje na jednom mjestu

Takoder, stol na kojem radi$ prekrij nekim zastitnim materijalom (drvena plo¢a,
podloga za lemljenje, novine) kako se ne bi ostetio.

Nikako nemoj lemiti na tkanini jer je ona lako zapaljiva!

Odmakni sve zapaljive predmete poput krpa ili zavjesa od svojeg radnog
prostora za lemljenje!

Prvo poglavlje - lemljenje
komponenti

Prvi dio procesa slaganja je lemljenje elektronickih komponenata.

Lemljenje tipkala



Kako bismo se u igricama mogli kretati, pucati, skakati i izmicati, tvojoj konzoli su
potrebna tipkala.

Tipkala su naj¢esce koristeni ulazni uredaj te ih na Nibbleu ima ukupno sedam
(toenije osam ako brojimo i malo reset tipkalo, koje je veé zalemljeno i nalazi se
na gornjem dijelu glavne tiskane plogice).

Tipkala se sastoje od dva dijela - mehanickog tipkala i kapice. Tipkala mogu
raditi i bez stavljanja kapica, ali samo pritiskanje tipkala je puno lakse i ugodnije
ukoliko su kapice na njima.

Zalemimo prvo tipkalo!

Uzmi jedno tipkalo i stavi ga na oznac¢eno mjesto s rupicama. Ukupno postoje
sedam mjesta gdje moZzemo staviti tipkala, svako od tih mjesta sadrzi Cetiri male
rupice, a mjesta su oznac¢ena sljede€im oznakama: MENU, UP, LEFT, DOWN,
RIGHT, AiB.

Pazljivo umetni tipkalo na pravu stranu (sa strane na kojoj su hapisane oznake
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tipkala treba biti dio koji se pritisce, dok se dio koji se lemi treba nalaziti na
bijeloj strani ploée).

Tipkalo treba proci kroz cijelu plo¢icu. Sada ga mozes zalemiti!

Okreni glavnu tiskanu plo¢icu tako da vidis bijelu stranu, uzmi u ruke lemii
upali lemilicu.

U slu€¢aju da imas lemilicu sa senzorom za dodir, stavi prst na metalnu kuglicu
kako bi se lemilica krenula grijati i nemoj micati prst dok lemis jer €es tako ugasiti
i ohladiti lemilicu.

Nakon stavljanja komponente na predvideno mjesto, uzmilemilicu i
istovremeno zagrijavaj jednu nogicu tipkala s druge strane ploce i metalni
kontakt na ploéi.



Grijanje lemne tocke

Lemna Zica

Nakon deset sekundi, uzmi lem i polako ga prisloni izmedu lemilice i nogice
tipkala koju lemis. Lem e se otopiti i pravilno rasporediti po kontaktu.

Potrebno je postiéi spoj u obliku vulkana (stosca).






Pravilno lemljenje - paZljivo i precizno zalemi svaku lemnu to¢ku

Ponovi postupak za preostale tri nogice tipkala. Na kraju provjeri moze li se
tipkalo kliknuti.

Sve Cetiri nogice tipkala lemljenja

Ako je sve u redu, to je to - prva komponenta je zalemljena!

Ako neki mali komadi€ lema padne na dio glavne plo¢e na kojem ne bi trebao
biti, priblizi zagrijanu lemilicu kako bi ga pokupio, a potom ocisti lemilicu koristecCi
spuzvicu.




Ciséenje lemilice spuzvicom

Sada ponovi isti proces za sva ostala topkala. Uzmi si vremena, budi strpljiv i
zapamti - uvijek provjeri lemne tocke prije nastavka!




Ocisti lemilicu pomoc¢u spuzvice svakih nekoliko zalemljenih spojeval

Nakon $to je svih sedam tipkala zalemljeno, trebali bismo imati 28 lemnih
spojeva. Provjeri mogu li se sva tipkala pritisnuti. Ako je sve ok, idemo na sljededi
korak.

Ako su neki lemni spojevi loSi i mislis da bi se mogli popraviti, u€ini to! Bolje ih je
popraviti nego da se kasnije mora$s vracati korak unazad i popravljati.




Drugi dio - Sklopka

Ova sklopka je potrebna za uklju€ivanje i iskljuCivanje tvoje Nibble konzole.

Prije lemljenja ovog dijelq, isprobaj sklopku nekoliko puta kako bi se uvjerili da
mehanicki funkcionira.

Proces lemljenja isti je kao i kod tipkala.

Uzmi sklopku, i stavi ju na mjesto ispod tipkala A i B, na donji desni dio plo€ice.
Probaj poravnati sklopku dok ju stavljas na njeno mjesto i €vrsto pritisnuti
kako bi sve nogice usle u svoje ruke na plo¢i.



Sklopka treba biti Sto blize glavnoj ploc€i, a nogice trebaiju viriti s druge strane.
Provjeri da su pinovi poravnati i da je sklopka utisnuta do kraja.

Okreni konzolu, uzmi lemilicu, o€isti ju, i kreni s lemljenjem.

Lemljenje sklopke

Lemljenje ovih nogica zahtjeva malo viSe preciznosti jer je je neSto maniji razmak
izmedu nogica.

Ovdje je moguce da se spoje lemni kontakti.



Primjer spajanja lemnih kontakata - ovo trebamo izbjeci!

Lemni most

Jos jedan problem koji moze nastati prilikom lemljenja je spajanje lemnih
kontakta (lemni most). Najcesce se javlja kod uskih, malih nozica komponenata
koje su vrlo blizu jedna drugoj. Ako se dva susjedna kontakta slu¢ajno povezuy,
stvara se nezeljena veza koja moze dovesti do kratkoga spoja i ostetiti konzolu,
stoga je potrebno takve veze prekinuti.

Razdvajanje spojenih kontakta je vrlo jednostavno - stavis zagrijanu lemilicu u
sredinu spoja, skines dio lema, oc€istis lemilicu spuzvom i ponavljas postupak dok
se kontakti ne razdvoje.

Pravilno zalemljen prekidaé



Treci dio - Ekran

Ova komponenta ima zadacu prikazivanja svih igara i izbornika.

Ekran na sebi ima zastitnu foliju koju moZze$§ skinuti tako da povu€es mali zeleni
dio folije. Nemoj to jo§ napraviti dok ne zavrsis s lemljenjem kako se ekran ne bi
ostetio.

Gurni ekran do kraja kako bi se potpuno priblizio glavnoj plogi.

Nemoj dirati crni dio ekrana prstima i alatom, a pogotovo ne lemilicom, kako ga
ne bi ostetio.

1. Okreni plocCicu i po¢ni s lemljenjem prvog kontakta.

2. Provjeri lezi li ekran potpuno na glavnoj plo€i i jesu li nozice od ekrana
vertikalno postavljene.

3. Ako je potrebno, popravi prvi kontakt tako da ekran bude sto blize plociida
nozice budu vertikalno postavljene.



4. Nastavi s lemljenjem ostalih kontakata.

Pazi na ve¢ spomenuti lemni most kojeg treba ukloniti ako se dogodil!
Nakon zavrSetka lemljenja, provjeri sve lemne spojeve i stabilnost ekrana.

Ako se ekran mice u stranu, to nije dobro i treba popraviti lemne spojeve.

Jos nemoj skidati zastitnu foliju s ekrana! To ¢es napraviti kada smo gotovi sa
sastavljanjem.



Cetvrti dio - Kuéiste za baterije



Za razliku od ostalih dijelova do sad, kuciste za baterije se lemi sa suprotne
strane tiskane ploé€ice, tako da se nalazi iza ekrana, a noZice koje se leme izlaze
kroz ploCu pored ekrana.

Ponovno uzmi lemilicu, o€isti ju, i zalemi dvije nozice kuc€ista za baterije.



Odlozi lemilicu, proces lemljenja je gotov!

Ipak, nemoj jos iskljuciti i spremiti lemilicu prije nego provjerimo radi li
ispravno sve §to se upravo zalemilo.

Drugo poglavlje - Provjera!

Sve §to je potrebno da konzola funkcionira je zalemljeno i spojeno - odli€no!



Tvoja konzola bi trebala izgledati ovako

Slijedi prvo uklju€ivanje uredaja. Tek nakon Sto smo se uvijerili da sve radi kako
treba, prelazimo na kuciste.

U kutiji se nalaze tri AAA baterije koje moras umetnuti u ku€iste za baterije.

Pripazi kako stavljas baterije. Svaka baterija ima na sebi dva mala simbola - plus
(+) i minus (- ) koji oznacavaju polaritet baterije. Strana s plus (+) simbolom
ima malu izbo¢inu na strani baterije, a strana s minus (-) simbolom ima malo
udubljenje. Ovo je vrlo bitho kod umetanja baterija.

Prvo i treCe mjesto u drZzacu baterija imaju istu orijentaciju, a drugo mjesto
(srednje) ima obrnutu orijentaciju. To znadi da ée srednja baterija morati biti
obrnuto okrenuta u odnosu na ostale dvije.



Sklopku koja ukljucuje konzolu namjesti da je ISKLJUCENA prije nego §to stavis
baterije

Ovaij dio je jako bitan: Uzmi bateriju i stavi je u jedno od dva rubna mjesta u
drzadu baterije tako da je minus (-) simbol blize maloj metalnoj opruzi, a plus (+)
simbol s druge strane. Kod umetanja baterije, prvo umetni dio s minus (-)
simbolom tako da lagano gurnes oprugu s tom stranom baterije pa tek onda
umetnes drugu stranu baterije kada je opruga stisnuta.

Za ovo ipak treba malo vise snage pa ako ne uspijes to napraviti, najbolje je zvati
nekog jacegq ili starijeg da ti pomogne.




Ponovi isti proces za bateriju s druge strane drzaca.

Postupak za umetanje srednje baterije je gotovo isti, samo s drugacijom
orijentacijom baterije. Opet minus (-) strana treba i¢i na stranu s metalnom
oprugom, samo §to se sada metalna opruga nalazi na drugoj strani drzaca.

Baterije bi trebale biti poslagane isto kao i na slici.



Nemoj lemiti ili popravljati lemove na tiskanoj ploCi dok su baterije unutra! Ako
trebas popraviti neku lemnu toCku, prvo izvadi baterije pa tek onda lemi!

Skidanje zastitne folije s ekrana

Sada mozes skinuti zastitnu foliju s ekrana igrace konzole ili moZzes pricekati do
samog kraja.

Osigurac
Nadalje, u svoj Nibble treba$ staviti osigurac. U setu ¢es pronaci maleno
pakiranje koje u sebi ima tri osiguraca. Noktima izvadi jedan osigurac.



Osigurac trebas umetnitu u ovaj drza¢ za osigurace u doljnjem desnom kutu
tiskane plocCice.
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Osigurac ¢es trebati pritisnuti noktom kako bi ispravno sjeo u drzag.



Uzmi svoju konzolu i ukljuci je tako Sto €e$ namijestiti prekida€ na ON.



Konzola bi se trebala upaliti i na ekranu bi se trebala prikazati animacija paljenja!

Ako je ekran i dalje crn, to je vjerojatno zato Sto neke od komponenta nisu dobro
zalemljene.

Provjeri sve lemne spojeve, ukloni lemne mostove i ukloni viSak lema na
plocCi. Zapamti, uvijek ukloni baterije prije lemljenja!

Ako je bila greska u lemljenju, velika je moguénost da je doslo do kratkog spoja.
Kako bismo zastitili elektroniCke komponente, u sklop smo dodali osigurac koji e,
u slu€aju kratkog spoja, pregoriti umjesto njih.



Nakon Sto popravis sve loSe lemne
toCke potrebno je zamijeniti osigurac.
Uzmi Cackalicu ili neki slican alat, izvadi
osigurac i zamijeni ga s rezervnim koji
se nalazi u kutiji. Orijentacija samog
osiguraca nije bitna.

Zamjena osiguraca

Ponovno umetni baterije, vrati prekida€ na ON i sve bi trebalo raditi!

Ako se na ekranu prikazuje animacija, to znaci da smo gotovi s lemljenjem.




Mozes iskopcCati lemilicu iz struje i ostaviti ju na metalnom stalku da se ohladi
najmanje pet minuta, a preporuc¢eno barem deset minuta.

Pomakni lemilicu u stranu kako ti ne bi smetala u daljnjem procesu slaganja.

Ostavi opremu za lemljenje da se u potpunosti ohladi

Tre€e poglavlje - Kapice za tipkala

Konzola sada moze raditi! Ipak, imamo jos nekoliko zadnijih koraka kako bi bila
bolja i ljepsa.

U paketu se nalazi osam malih crnih kapica za gumbe (sedam ¢ées koristiti, a
jedna je za zamjenu) kako bi tipkala bila laksa za pritisnuti.

Nibble i kapice za tipkala



Proces stavljanja kapica je vrlo jednostavan.

Uzmi kapicu i stavi je na jedno tipkalo. Shazno pritisni prstom sve dok kapica ne
napravi klik i dok se ne u€vrsti na tipkalo.

Provjeri moze li se gumb jednostavno kliknuti.




Stavljanje kapica na gumbe

Ponovi postupak za sva tipkala (ukupno sedam).
Provjeri jesu li sva tipkala u redu.

Odli¢no! Sada se bacamo na slaganje kucista.

Cetvrto poglavlje - Kuéiste
Stigli smo i do postavljanja Nibblea u kuciste.

MoZda se pitas zasto postoji Cak Sest dijelova kucista, no svaki od tih dijelova je
potreban kako bi konzola bila sigurna i ugodna za drzanje.

Svih Sest zastitnih djelova kucista sa zastithom folijom



Uklanjanje zastitnih folija
Prije stavljanja kucista, potrebno je skinuti zastitnu foliju s njinh.

Kako bi lakse skinuo foliju, uzmi ¢ackalicu (ili nokat) i lagano zagrebi foliju s ruba
kucista.

Nikako ne smijes za to koristiti neki ostar ili metalni predmet kako ne bi ostetio
kuéiste!

Skidanje folije najbolje je zapoc€eti s ruba

Nakon prvog grebanja folije, vrlo je lagano prstima skinuti ostatak.

Folija se nalazi s obje strane svakog dijela kucista, tako da €e§ ukupno morati
skinuti 12 komada folije. Kad zavrsis s time, svi dijelovi ku€ista moraiju biti potpuno
prozirni.






Potrebno je skinuti foliju s obje strane svih maskica

Maskice nakon skinute folije i konzola

Sada je potrebno uzeti sav preostali sadrzaj vreéice s komponentama - vijke i
odstojnike.

Sastavljanje kucista

Postoje tri vrste razli¢itih vijoka i dvije vrste odstojnika te je u svakom trenutku
potrebno koristiti ispravne komponente.

Vrlo su sli€ni po veli€ini tako da je uvijek potrebno dobro provjeriti o kojem se
to€no vijku ili odstojniku radi.

Sve potrebno za sljedecih nekoliko koraka



Za prvi korak moze$ odvoijiti prednje dijelove ku€ista od straznjih. MoZes primijetiti
da straznji dijelovi imaju puno vecu rupu za ekran u sredini te da su dvije strane
plastike povezane samo na donjem dijelu. Predniji dijelovi imaju manju
pravokutnu rupu i povezane su na gornjem i na donjem dijelu.

S obzirom na to da se dijelovi slazu jedan na drugi (“sendvi¢”), potrebno ih je
sloziti u pravilnom redoslijedu.
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Najlaksi nacin odredivanja redoslijeda kuéista je sljedeéi - onaj dio s viSe rupa
ide blize glavnoj plo¢i!

MozZe$ uociti da jedan od straznjih dijelova ima dvije male pravokutne rupe na
jednoj strani i jednu veliku pravokutnu rupu na drugoj strani. Te rupe postoje zato
da se kuciste moze staviti na glavnu plo¢u bez da joj smetaju zalemljene nogice
koji vire nekoliko milimetara od ploce. Upravo zbog toga, taj dio ku€ista ide prvi, a
poslije njega dolazi drugi straznji dio kucista.




Straznji dio kuéista

Straznji dio kucista postavljen na plo¢u po pravilnom redoslijedu



Nakon §to si poslozio straznji dio ku€iSta, uzmi prvi dio prednjeg kucista te ga
stavi na prednju stranu ploée pridrzavajuci strazniji dio.

Zapamti, dio ku€ista s najviSe rupa ide najblize ploc€i. Na idu€oj slici mozes vidjeti
predniji dio koji moras dodati:

Prvi dio prednjeg kucista




Prvi dio prednjeg kucista stavljen na plo¢u

Dok pridrzavas dva straznja i jedno prednje kuc€iste uz plo¢u, drugom rukom stavi
odstojnik od 4mm (maniji od dva) u jednu od rupa koje se nalaze uz sam rub
konzole s prednje strane plocCe.



Sada je potrebno uzeti vijke. Za ovaj dio, koristit ¢es vijke od 8mm (niti najduze,
niti najkraée, ve¢ one srednje).



Vijak od 8mm

Stavi vijak kroz jednu od rupa na straznjem dijelu plo€e koje se nalaze uz sam rub
konzole. Vijak namjestiti da stane u zlatni odstojnik koji si stavio na prednju stranu
ploCe u prethodnom koraku te ga pricvrsti odvijacem kao na slici.

Stavljanje vijka sa straZnje strane kako bi upao u odstojnik



Stezanje vijka odvijacéem

Ponovi isti postupak za rupu na drugoj strani ploce.

Pri€vrs€eni vijci na straznjoj strani



Pri¢vrséeni vijci na prednjoj strani

Odli¢no ti ide!

Prije stavljanja ostatka vijaka, potrebno je posloziti preostala dva sloja prednjeg
kucista.

Ovaj postupak je malo laksi od prijasnjeg jer ve€ imas jednu prednju stranu
pri¢vr§€enu za plocu. Sje€as li se pravila? Kuc€iste s visSe vec€ih rupa se stavlja
prvo, blize ploc¢i. Posto si prvi dio vec pricvrstio na plo¢u, ostaju ti samo dval

Nadi dio koji ima pravokutne rupe i viSe praznog prostora te ga stavi na
prednju stranu glavne ploc¢e. Pazi kako ga okreces tako da bez problema sjedne
na mjesto.

Zadnji dio nema pravokutne, veé okrugle rupe za tipkala. Njega stavi na vrh
“sendvic¢a"”.




Srednji dio prednjeg "sendvica”

Zadniji dio "sendvic¢a”

Rukom treba pridrzavati ku€iste sve dok se ne ucvrsti vijcima.

Uzmi dva najmanja vijka od 6mm i stavi ih u rupe na odstojnicima koje smo
stisnuli u proSlom koraku. Dodatno ih zategni odvija€em. Sada su i prednja i
straznja strana stisnute i trebale bi biti fiksirane.



Vijak od 6mm




Potrebno je sve dobro drzati dok se ne postave vijci i odstojnici

Kako bi uévrstili zadnjih nekoliko vijaka, potrebno je uzeti najdulje vijke (16mm) i
najdulje odstojnike (14mm).



Vijak od 16mm

Stavi vijak u jednu od rupa na donjem dijelu konzole, odmah pored ekrana s
prednje strane.



Okreni konzolu i pritegni odstojnike na vijke sa straznje strane. Takoder, pritegni
vijke koristec€i odvijac.




Ako su baterije veé stavljene u drzaé (to bi trebale biti zbog provjere) onda je
preostao jos samo jedan korak.

Ukoliko su baterije izvan konzole, sada je vrijeme da ih stavis.
Zadniji korak je stavljanje posljednjeg dijela kuc¢ista - drzaca baterija.

Postavi plastiku tako da pokrije baterije i da su dvije rupe iznad rupa odstojnika.






Stavljanje plasti€énog poklopca za baterije

Treba uzeti dva najmanja vijka od 6mm i staviti ih kroz rupe odstojnika i
plastike sa straznje strane. Odvijaéem stegnuti vijke.

Stezanje vijaka

To je to! Tvoj Nibble je sloZzen! Bravo!



V Posljedniji korak prije ukljuCivanja konzole je skidanje zastitne plastike s ekrana
(ukoliko ve¢ nije skinuta). Samo uhvati mali zeleni dio i ukloni foliju.

Ukljuci svoj Nibble i kreni se igrati!




Prvo paljenje konzole - Cestitam! Budi ponosan/a na sebe :)

Jos jednom provijeri jesi li ugasio/la lemilicu! Iskljuci je iz struje i stavi ju na stalak.
Ostavi da se ohladi barem 5 minuta prije nego Sto ju pospremis u svoju kutiju s

alatom!

Dobro za znati

Postoji nekoliko dodatnih stvari na koje treba paziti prilikom koriStenja Nibblea.

Micro USB kabel koristi se za spajanje konzole s raCunalom kako bi se ucitale
nove verzije softvera i igre kreirane u CircuitBlocksu.



Micro USB kabel i Nibble

Spajanje Nibblea s racunalom

Sto je CircuitBlocks?

CircuitBlocks je program koji smo smislili u CircuitMessu te u kojem mozes izraditi
svoje igrice za Nibble. Kako napraviti viastitu videoigru moze$§ otkriti u drugim
uputama na nasoj stranici.

Vise o CircuitBlocksu saznaj ovdje.




Kada se Nibble poveze kabelom s racunalom, potrebno je upaliti konzolu kako bi
ju racunalo prepoznalo.

Takoder, postoji i malo tipkalo na samom vrhu konzole koje se koristi za brzo
resetiranje konzole.

Kad god se igrica zablokira ili zaledi, pritisni tu tipku kako bi se konzola resetirala.
Nemoj dirati tu tipku tijekom igranja jer ¢es izgubiti svoj highscore.

Ispod ekrana se nalazi i malo plavo svjetlo koje oznaCava da je konzola
uklju€ena, ali ¢e$ ga malo teze uociti nakon Sto sastavis kuciste.

Ako vidis to svjetlo tijekom igranja, ne brini. Ono pokazuje da tvoja konzola radi
ispravno.



Plavo svjetlo je znak da konzola radi

Ako se konzola ne moze upaliti, prva stvar koju treba provijeriti su baterije. Nabavi
novi set od 3 AAA baterije, zamijeni ih i nastavi s igranjem.
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Nadamo se da si nauéio/la nesto korisno slazuéi Nibble, a sada ti Zelimo puno
zabave dok igras svoju novu igraéu konzolu! :)



