Jay-D Bauanleitung

Der Anfang

Willkommen zur CircuitMes Jay-D
Bauanleitung!

In dieser Bauanleitung erfahren Sie, wie Sie Ihren eigenen MINI-DJ-Mixtable
zusammenbauen. Mit Jay-D lernen Sie, wie Mikrocomputer und andere
elektronische Komponenten fur die Klangerzeugung verwendet werden.
Aufderdem kommen Sie dem Ziel ein Stuck ndher ein DJ-Superstar zu werden!

Schauen Sie sich den Anatomie-Leitfaden an, bevor Sie
beginnen, um mehr Uber die Komponenten zu erfahren, mit
denen Sie gleich zusammenbauen.

Eine groliartige Ergéinzung zu dieser Anleitung, die Sie durch alle Schritte des
Aufbaus fdhrt, ist die Anatomie-Anleitung, die die Komponenten auf der
Hauptplatine vertieft.

e Sie kbnnen es hier sehen!

Machen Sie sich bereit, etwas Spaf3 zu haben!

Altergruppe

Jay-D ist fUr jeden geeignet, der mindestens 11 Jahre alt ist — wie es auf der
Verpackung steht.

Einige der Montageschnitte sollte mit Vorsicht angegangen werden, also stellen



Sie sicher, dass ein Erwachsener einspringen kann, wenn Sie Hilfe beim Loten
oder Festziehen der Schrauben bendtigen. Es ist in Ordnung, um Hilfe zu bitten.

Machen Sie sich aber keine Sorgen! Wir gehen den Zusammenbau Schritt far
Schritt durch und geben Ihnen nutzliche Tipps mit auf den Weg. Wir warnen Sie
vor, wenn es etwas Wichtiges beim Zusammenbau zu beachten gibt.

Aufbauzeit

Far den vollstdndigen Zusammenbau lhres Jay-D sollten Sie etwa 4 Stunden
bendtigen.

Die Montagezeit ist naturlich abhdangig von Ihren Vorkenntnissen und Erfahrung
ab. Wenn Sie noch keine Erfahrungen haben, machen Sie sich keine Sorgen! Sie
brauchen vielleicht etwas Idnger am Anfang, um sich einzuarbeiten und die
anfénglichen Herausforderungen zu meistern.

Kompetenzen

Sie mussen keine besonderen Fahigkeiten haben, bevor Sie sich die Hande mit
diesem DIY-Projekt schmutzig machen.

Das Hauptziel hier ist es, Spald zu haben und etwas Neues zu lernen.

Halten Sie sich also gut fest, lesen Sie alle Anweisungen und machen Sie sich
bereit, Spal zu haben! Dies ist eine groRartige Gelegenheit und Ihr erster Schritt
in Inrer grof3en Ingenieurskarriere.

Lernen mit Jay-D

Wie bereits erwahnt, wird Jay-D Ihnen einige nutzlichen Dinge in den folgenden 4
Stunden beibringen.

Hier ist, was Sie lernen werden:
e Welche Komponenten werden fur die digitale Klangerzeugung benétigt

e Was sind die Schallwellen und wie kénnen sie mit Computern und
verschiedenen elektronischen Komponenten erzeugt werden

e Was ist ein DAC und wie kann er zur gleichzeitigen Wiedergabe mehrerer
Sounddateien angesteuert werden

e Wie ein DJ-Mixtable funktioniert
e Wie Sie eigene Lichtshows fur Inren Jay-D Mixtable programmieren

e Wie Sie einen eigenen Soundeffekt in Inren Jay-D Plattenspieler codieren

Was ist in der Box?

Lernen Sie alle Komponenten kennen, die
sich in der Box befinden!



CircuitMess

Empowering kids and adults
through hands-on STEM experience

Offnen Sie Ihren Jay-D-Karton und prufen Sie, ob Sie alle Komponenten haben.
Stellen Sie sicher, dass Sie alles auf eine saubere Unterlage, wo Sie prufen
kénnen, ob alles gemdals dem Foto und der Liste unten ist.

Sollte Ihnen etwas fehlen, kontaktieren Sie uns bitte unter
contact@circuitmess.com. Schicken Sie uns ein Foto von allem, was im Karton
war, und wir werden und so schnell wie mdglich bei Ihnen melden, um das
Problem zu I&6sen.



Hier ist die Liste der Komponenten:

1. Hauptplatine — verbindet alle Chips miteinander
2. Display-Platine — 128*160 TFT-Farbdisplay
3. Acryl-Gehéuse

4. Eine Tute mit anderen kleinen Komponenten wie Widersténden,
Drucktasten, Muttern und Schrauben (wir gehen darauf im néchsten
Schritt ein)

5. Zwei 5-W-Lautsprecher
6. Speziell angefertigte Kunststoffknépfe
7. USB-C-Kabel zum Laden und Programmieren des Ger¢its

8. 4-GB-Micro-SD-Karte mit einer Reihe von lizenzfreien Beats vorinstalliert

Die SD-Karte ist bereits in der SD-Kartenschacht des Jay-D
v eingesteckt!

Prufen Sie alle Kleinteile



1. Drehgeber (x7)
2. Kunststoffkappen fur Schieber

(x3)
3. Kleine schwarze Druckknépfe (x2)
4. Kleine schwarze Tastenkappen
(x2)
5. Pinleiste
6. Kopfhérerbuchse
7. Abstandshalter aus Messing (x4)
8. Mittlere Metallbolzen (x11)
9. GroRe Metallbolzen (x5)
10. Selbstklebende Gummifuke (x6)

11. Schwarze Nylon-Abstandshalter
(x2 lang, x1 kurz)

12. Schieberegler-Potentionmeter
(x3)
13. Metallmuttern (x13)

14. Die kleinsten Metallbolzen (x7)
(wir haben die schwarzen auf den
Fotos verwendet, aber Ihre sollten
silberfarben sein wie der Rest der
Bolzen)

Obligatorische Werkzeuge

In diesem Kapitel erkldren wir Ihnen, welche Werkzeuge Sie fur den
Zusammenbau lhres Jay-D bendtigen.

Wenn Sie |hr CircuitMess Werkzeugpaket vor sich liegen haben, sollten Sie bereit
sein!

Falls Sie den Jay-D-Bausatz ohne das Werkzeugpaket gekauft haben, ist dies ein
guter Zeitpunkt, um sich einige der Werkzeuge zu leihen oder zu kaufen.

Die benétigten Werkzeuge sind unerldsslich, wenn Sie elektronische Gerdte
zusammenbauen, reparieren oder elektronischen Gerate und sind das
Handwerkszeug fur jeden Bastler/Hardware-Hacker/Modder/Elektriker.



Alle Werkzeuge aus der Box

1. Létkolben

2. Entlét-Vakuumwerkzeug (Létsauger)

3. Létkolbenstander

4. Eine kleine Rolle mit kolophoniumhaltigem LotCleaning sponge
5. Reinigungsschwamm

6. Kreuzschlitzschraubendreher

7. Seitenschneiderzange

8. Spitzzange

Lotkolben

Dies ist das wichtigste Werkzeug im Arsenal eines Herstellers. FUr den
Zusammenbau von Jay-D reicht jeder Lotkolben der Einstiegsklasse aus.

Wenn Sie vorhaben, in die Welt der DIY-Projekte einzutauchen, sollten Sie sich
einen teureren Létkolben mit mehr Funktionen in Betracht ziehen. Es gibt auch
viele Létkolben mit austauschbaren Spitzen, die besonders bei der Arbeit mit viel
kleineren Bauteilen.

Es gibt zwei Arten von Lotkolben, die Sie in Inrem Werkzeugpaket erhalten haben
sollten. Das erste ist weil? mit einem Temperaturregler, und der zweite ist blau mit
einem kleinen Metalltaste. Beide erflullen die Aufgaben des Létens der
Komponenten an Ort und Stelle und es gibt keinen grofden Unterschied zwischen
ihnen.

Die Anleitung zum richtigen Léten und zur Pflege der beiden Létkolben finden Sie
im ndchsten Kapitel.



Der Lotkolben aus dem Werkzeugpaket

Der L6tschwamm

Dieses kleine Stuck scheint nicht viel zu sein, bis Sie es in etwas Wasser
einweichen. Dann wird er sich in einen super Lotzinn-Reinigungsschwamm
V verwandeln! Verwenden Sie ihn nach dem Loéten von ein paar Lotstellen, um
das Uberschussige Lot von der Spitze Ihres Lotkolbes zu entfernen. Achten Sie
darauf, dass der Schwamm nicht tropfnass oder knochentrocken ist — er

sollte feucht sein.

Seitenschneiderzange

Mit einer solchen Zange kénnen Sie die
Beine von gelbteten Bauteilen
abschneiden und Dréhte kurzen!

Wir bevorzugen den abgebildeten Typ
(Plato, Modell 170), aber auch jeder
andere Typ ist geeignet.

Seitenschneiderzange

Spitzzange



Eine solche Zange brauchen Sie beim
Zusammenbau des Gehduses oder
beim Stecken von kniffligen Steckern!

Sie sind generell nutzlich, wenn Sie
feinmechanische Arbeiten
durchflUhren.

Spitzzange

Kreuzschlitzschraubendreher

Sie benétigen diesen
Kreuzschlitzschraubendreher, um das
Gehduse zusammenzusetzen.

Ein Standard-
Kreuzschlitzschraubendreher mit
2,0mm Durchmesser sollte reichen.

Standard Kreuzschlitzschraubendreher

Entlét-Vakuumwerkzeug (Létsauger)

Dieses Werkzeug ist nutzlich, um
Loétfehler zu bereinigen, aber es ist nicht
notwendig fur die Montage.

Wenn Sie planen, einige Hacking,
Modding oder Hardware-Reparaturen
in der Zukunft zu tun, ist es immer eine
gute Idee, dies zu besitzen.

Entlét-Vakuum-Werkzeug

Weitere nutzliche Werkzeuge

Helfende dritte Hand mit Lupe

Not implemented yet, imageSide

Dies kénnte Ihre Léterfahrung ein wenig angenehmer machen, besonders wenn
Sie einige kompliziertere Projekte durchfuhren.



Helfende Hand mit vielen zusdtzlichen Werkzeugen

Multimeter

Ein Multimeter kann fur viele Dinge
verwendet werden: Testen kniffliger
Verbindungen, Messen der
Batteriespannung, Testen von
Widerstdnden und Kondensator,
Messen der Stromaufnahme und vieles
mehr.

Es ist ein nutzliches Werkzeug, wenn Sie
versuchen, herauszufinden, was bei
einem Elektronikbausatz
schiefgelaufen ist.

Lotdocht

et e o

a3

CEN-TECH

Multimeter



Sie kbnnen den Létdocht zusammen
mit dem Entlét-Vakuumwerkzeug

verwenden, um Létfehler zu beseitigen.

Legen Sie ihn einfach auf die
fehlerhafte Lotstelle und drlcken Sie
mit einem heil3en Létkolben darauf,
dann saugt er das Uberschussige
Lotzinn auf wie ein Schwamm!

NUtzlich zum Fixieren von Lotstellen,
wenn diese mit einem Létsauger nicht
leicht zu erreichen sind.

EinfUhrung in das Léten

Lotdocht

Das erste, was Sie als Teil des Jay-D Montageprozesses tun werden, ist Loten!

Haben Sie das schon einmal gemacht? Wenn Ihre Antwort nein ist, empfehlen wir
Ihnen einen Blick auf die folgenden Links, wo Sie nutzliche Tutorials und Blogs
Uber das Loten finden. Sie werden nur 10 Minuten brauchen, um sich in die
Materie einzuarbeiten und zu verstehen, wie es gemacht wird. Hier sind die Links:

e Adafruits Video-Tutorial mit Collin Cunninghan — Ein Tutorial mit Collin

Cunningham, einem super charismatischen Elektronik-Guru.

e Adafruits Standard-Lét-Tutorial — Ein grof3artiges und grandliches Video-
Tutorial. Ein absolutes Muss, auch wenn Sie wissen, wie man |otet. Achten Sie

auf den Abschnitt ,Haufige Létfehler” am Ende.

e Sparkfuns Video-Lot-Tutorial — Ein weiteres gut gemachtes Video-Tutorial

zum Thema Léten.

e Sparkfuns Standard-L6ét-Tutorial — Ein detalliertes Tutorial von Sparkfun.




Ein bisschen Hitze + etwas Létzinn = eine Verbindung!

Beim Loten gibt es einige Regeln, die jeder, unabhéingig von seinem
Kenntnisstand, unbedingt beachten solite.

e Atmen Sie niemals den Staub und die Dampfe ein, die durch den
Lotkolben erzeugt werden kénnen! Diese kénnen gefdhrlich sein, also
atmen Sie sie bitte nicht ein.

Beriuhren Sie niemals die Spitze des Létkolbens! Auch wenn der Létkolben
ausgeschaltet oder ganz von der Stromquelle getrennt ist, kann er noch
sehr heild sein und daher bei Berihrung sehr unangenehme Schmerzen
verursachen. Halten Sie ihn immer von ihren Hdnden weg. Wenn Sie mit
dem Létkolben fertig sind, ziehen Sie den Stecker aus der Steckdose und
lassen Sie ihn mindestens funf Minuten abkuhlen, bevor Sie ihn wieder in
den Karton legen.

Reinigen Sie den Létkolben! Der Schwamm ist Ihr bester Freund beim Loten.
Benutzen Sie ihn oft und reinigen Sie Ihren Létkolben, wenn Sie ein leichtes
und einfaches Léterlebnis haben wollen. Halten Sie einen Teil des
Schwamms vorsichtig mit einer Hand fest und wischen Sie mit der Spitze
des Lotkolbens Uber den anderen Teil des Schwamms, um das
Uberschussige Lot zu entfernen. Wiederholen Sie den Vorgang, bis die Spitze
des Létkolbens schon sauber vom alten Lot ist.

e Priifen Sie Ihre Létstellen (mindestens) zweimal! Die meisten
Fehlfunktionen in der Welt der Elektronik sind auf schlechte Lotstellen
zuruckzufuhren. Egal, ob es sich um Ihr erstes oder 100stes Lotprojekt
handelt, stellen Sie immer sicher, dass Sie lhre Lotstellen mehrmals
Uberprufen, bevor Sie zum néchsten Schritt Ubergehen.

e Lassen Sie den Létkolben auf dem Stéinder, wenn Sie ihn nicht benutzen.

e Wissen, wie viel Lo6tzinn benétigt wird! Achten Sie darauf, dass Sie gerade
genug Létzinn auftragen, nicht zu viel und nicht zu wenig, da beides zu
Fehlfunktionen des Gerdts fuhren kann.

e Lassen Sie kein Restlot auf der Platine! Das Lotzinn sollte sich nur auf den



Teilen befinden, an denen die Pins mit der Platine verbunden sind. Alles
andere sollte sauber sein. Kleine Lotreste Uberall auf der Platine sind ein
grolRes Tabu!

Gehen Sie nun diese Regeln ein paar Mal durch, damit Sie sie nicht vergessen!

Wenn Sie diese Regeln befolgen, sollte Ihnen das Léten leicht von der Hand
gehen.

Umgang mit dem Létkolben

Der Lotkolben ist sehr einfach zu benutzen, aber nur, wenn er richtig eingesetzt
wird.

Wenn Sie das CicuitMess-Werkzeugpaket mit Ihrem Jay-D-Bausatz erworben
haben, haben Sie einen weilden Létkolben mit einem Temperaturregler erhalten.

Erinnern Sie sich an die zuvor erw@hnten Regeln? Gut! Gehen wir nun die
Anleitung durch wie Sie den Létkolben benutzen...

Anleitung zum Lotkolben

Schritt 1

Stellen Sie Ihren Létkolben so auf, dass
er auf dem Sténder steht — wie auf
dem Foto gezeigt. Danach schlieRen
Sie ihn an eine Steckdose an.




Schritt 2

Stellen Sie die Temperatur durch
Drehen des Reglers auf 250° ein.
Neben dem Regler befindet sich ein
kleiner schwarzer Pfeil, achten Sie also
darauf, dass er auf die richtige
Temperatur zeigt, wie auf dem Foto.

Ihr Lotkolben ist jetzt einsatzbereit, aber
geben Sie ihm ein oder zwei Minuten
Zeit, damit er sich aufheizen kann. Am
sichersten ist es, wenn Sie den
Lotkolben auf dem Sténder stehen
lassen, wéhrend Sie warten!

Schritt 3

Sobald Sie mit dem Léten fertig sind
(keine Sorge, wir lassen Sie wissen,
wann es soweit ist), ziehen Sie den
Loétkolben aus der Steckdose, um ihn
auszuschalten.

Bitte benutzen Sie den
Létkolbenstédnder immer dann, wenn
Sie den Létkolben nicht benutzen, um
sicherzustellen, dass Sie die Oberfldche
oder die Platine nicht verbrennen!

Beriihren Sie die Létkoblenspitze
mindestens finf Minuten lang nicht,
nachdem Sie den Létkolben
ausgeschaltet haben.

Stellen Sie die Temperatur auf 250° ein

Kapitel Eins — Loten der Bauteile

Jetzt, wo Sie das Léten gelernt haben, ist es an der Zeit, das in die Praxis

umzusetzen. Sind Sie bereit?

Erster Teil — Einloten des ersten Bauteils

Beginnen wir mit dem Einléten der Kopfhérerbuchse.

Hier sind die Teile, die fur diesen Schritt benétigt werden:

¢ Die Leiterplatte

¢ Die Kopfhdrerbuchse.



Es ist wichtig, dass Sie dieses Bauteil an der richtigen Stelle einléten. Achten Sie
darauf, dass die Platine nach oben zeigt, wie auf den Fotos zu sehen ist. Sobald
Sie den Platz fur die Pins der Kopfhdrerbuchse in der Ecke der Platine gefunden
haben (wo die schwarz-weiR gestreift sind) passen Sie das Bauteil so an, dass es
ganz hineinpasst.

Justieren Sie das Bauteil an seinem Platz

Sobald die Pins eingesteckt sind, drehen Sie die Platine um und achten Sie
darauf, dass die Kopfhdrerbuchse nicht herausfallen kann. Es gibt funf
Létverbindungen, die Sie hier herstellen mussen.



Drehen Sie die Platine auf den Kopf und machen Sie sich bereit, das erste Bauteil zu

Ioten

Jetzt ist es an der Zeit, den ersten Pin zu |6ten.

Setzen Sie zundchst den Lotkolben vorsichtig auf den ersten Pin, sodass er sowohl
den Pin und den kleinen plattierten Bereich um das Loch, durch das der Pin geht,
berdhrt.

Lassen Sie ihn etwas Sekunden lang so liegen, damit er sich aufhitzt, und setzen
Sie dann die Spitze des Létkolbens das Létzinn an. Das Lot sollte leicht schmelzen
und sich gleichmafig um die Verbindung verteilen.

Herstellen der ersten Verbindung

Wiederholen Sie den Vorgang vier weitere Male, nachdem Sie den ersten Pin an



die Platine geldtet haben.

So sollten lhre Létverbindungen aussehen

Wenn Sie alle Pins verlétet haben, drehen Sie die Platine wieder um, sodass Sie
die Vorderseite sehen kénnen. Prufen Sie, ob die Kopfhdrerbuchse fest an ihrem
Platz sitzt.



Prima! Sie haben lIhre erste Bauteile auf die Platine gelotet.

Zweiter Teil — Einloten der Taster

In diesem Schritt werden Sie die beiden kleinen Taster auf die Platine |6ten. Hier
sind die Komponenten, die Sie bendtigen:

Die Platine und zwei Drucktaster

Nun ist es an der Zeit, ihren Platz auf der Platine zu finden. Suchen Sie zwei kleine
schwarze Kreise mit vier Lochern an den Stellen, wo die Pins hinkommen sollen.
Diese Kreise befinden sich neben der LED-Platine und dem SD-Kartensockel.

Achtung — die Tasterpins haben die Form eines Rechtecks, also achten Sie
darauf, dass sie die entsprechend legen. Achten Sie auch darauf, dass die Pins
ganz durch die Platine gehen.



Hier sollten Sie Ihren ersten Taster anléten.

Loten Sie die Pins wieder von der RUckseite der Platine. Drehen Sie sie um und
achten Sie darauf, dass der Taster nicht herausfdllt. Beginnen Sie mit dem Loéten
des ersten Pins und wiederholen Sie den Vorgang bei den restlichen Pins.

<




Der erste Taster ist auf die Platine gelétet

Sie machen das primal Jetzt ist es an der Zeit, den zweiten Taster direkt
gegenuber der LED-Anzeige zu I6ten. Stecken Sie alle vier Pins ein und drehen Sie
die Platine auf den Kopf, damit Sie die Verbindungen herstellen kénnen.




Der zweite Taster wird auf die Platine gelétet

Dritter Teil — Einl6ten der Schieberegler

Es ist an der Zeit, die Schiebe-Potentionemeter zu verloten. Sie sind
entscheidende Bauteile, die spater zum Mischen verwendet werden, sodass |hre
Platine jetzt wie ein echter Mischpuilt.

Es gibt drei Schieberegler und jeder Schieberegler hat drei Pins, die an die Platine
gelbétet werden mussen. Es gibt einen Pin an einem Ende des Schiebers und zwei

Pins am anderen Ende, sodass Sie sich keine Sorgen machen mussen, sie falsch

auszurichten.

Diesmal gibt es keine Kreise, die zeigen, wo die Schieber hingehodren, aber es gibt
drei dinne Rechtecke, die ihre Position markieren. Suchen Sie diese auf der
Platine und verwenden Sie das Foto unten als Orientierungshilfe.

Dies ist die Position der Schieberegler!



Beginnen Sie mit einem der drei Schieberegler.

Wie bereits erwdhnt, befinden sich an jedem Schieber drei Pins. Montieren Sie die
Schieber so, dass die beiden Pins auf einer Seite in die beiden Locher auf der
Platine und ein Pin in das einzelne Loch auf der anderen Seite der Platine passt.

Einsetzen der Schieberegler

Nachdem Sie den ersten Schieber eingesetzt haben, drehen Sie die Platine auf
den Kopf und verléten die drei Pins.







Einloten der beiden Pins

Setzen Sie den zweiten Schiebe-Potentiometer auf die Platine und verldten Sie
ihn wie den ersten.

Wiederholen Sie den Vorgang auch fur den letzten Schieberegler.

Der zweite Schieberegler



Der dritte Schieberegler

Alle Schieberegler sind nun mit der Platine verlétet — gut gemacht! Bereit fur den
ndchsten Schritt?

Von vorne auf die Platine gelétete Schieberegler



Von hinten auf die Platine gel6tete Schieberegler

Vierter Teil - Drehgeber

In diesem Teil zeigen wir Innen, wie Sie die sieben Drehgeber einléten. Genau wie
die Schiebepotentiometer sind auch diese Drehgeber ein groRer Schritt zur
Fertigstellung lhres Mixtables.

Hier sind die Bauteile, die Sie fur diesen Schritt bendtigen. Haben Sie alles? Cool,
dann los geht's!

Sie benétigen folgende Komponenten: 7 Drehgeber + Platine

Beginnen Sie mit dem Einsetzen des ersten Drehgebers. Wie Sie auf dem Foto
sehen kénnen, kommt jeder Drehgeber an die Stelle, an der der schwarze Kreis
auf der Platine zu sehen ist- es ist schwer, ihn zu UGbersehen.



Denken Sie auch daran, dass alle Pins in die Lécher gesteckt werden mussen, um
den Encoder spdater auf die Platine zu I6ten. Sollte sich einer der Pins beim
Einstecken verbiegen, richten Sie ihn einfach Sie sie einfach mit den Fingern aus
und versuchen Sie es erneut.

An jedem Encoder befinden sich Sieben Pins, die so angeordnet sind, dass es nur
eine Mdéglichkeit gibt, ihn einzufigen. Nachdem Sie den ersten Drehgeber
eingesetzt haben, wiederholen Sie diesen Schritt sechs weitere Male.

——
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Einsetzen aller Drehgeber

Seien Sie beim Einléten der Drehgeber vorsichtig, da nicht alle Pins auf der
Platine verlotet werden missen!

Sie mussen die funf kleinen Pins anléten und die beiden groflien so lassen, wie sie
sind, ohne sie auf der Platine zu |6ten. Auf den Fotos unten kénnen Sie sehen den
Prozess Schritt fGr Schritt und das Endergebnis.
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Einléten des ersten Pins des Drehgebers




Léten Sie den Rest der Pins (auRer den beiden groRen)

Loéten Sie die funf kleinen Pins und lassen Sie die beiden grof3en weg

Wiederholen Sie nun den Létschritt noch sechsmal, bis alle Geber auf der Platine
verlotet sind.



Ihre Lotstellen an allen Drehgebern sollten so aussehen

FUnfter Teil — Einloten des Bildschirms

Das Einléten des Bildschirms ist der letzte Schritt in diesem Kapitel. Dies ist ein
ziemlich groRRer Schritt, deshalb sollten Sie ihn mit Sorgfalt behandeln.

Sie werden eine kleine Schutzschicht auf der Oberseite bemerken, die Sie
abnehmen kénnen, indem Sie durch Ziehen an der kleinen griinen Lasche
entfernen kénnen. Tuen Sie das noch nicht, diese Schutzschicht sorgt dafiir,
dass der Bildschirm wéhrend des gesamten Létvorgangs geschiitzt bleibt.

Wenn Sie mit dem Léten fertig sind, nehmen Sie es ab, damit Ihr Bildschirm
richtig glnzen kann! Alles wird genauso gut funktionieren, auch wenn die
Schutzfolie auf dem Bildschirm bleibt, also machen Sie sich nicht zu viele
Gedanken darum. Los geht's!

Far den Anfang bendétigen Sie den Bildschirm und die Pinleiste.




Komponenten, die Sie flir diesen Schritt benétigen.

Stecken Sie die Pins in die Platine mit dem Bildschirm.

Seien Sie beim Einsetzen der Pins vorsichtig, da der obere und der untere Teil der
Pins unterschiedlich sind. Die Pins auf der Seite, die Sie in die Platine stecken
sollen, sind kiirzer als die Pins auf der gegentiberliegenden Seite. Verwenden
Sie das Foto unten als Referenz.

Einsetzen der Pinleiste

Es ist Zeit zum Loten!
Haben Sie etwas Geduld,
das ist wichtig.

Die Pins sollten senkrecht zur Platine
mit dem Schirm verlétet werden. Es
gibt einen nutzlichen Tipp den Sie an
dieser Stelle anwenden kénnen:

1) Loten Sie nur den ersten Pin einer
Pinleistenreihe ein.

Loéten Sie nur den ersten Pin



2) Wenn der erste Pin verlétet ist,
prufen Sie, ob die Pinleiste senkrecht
zur Platine steht.

3) Wenn die Pinleiste leicht schief ist
und angepasst werden muss,
schmelzen Sie das Létzinn und kippen
Sie die Pinleiste mit den Fingern.

(Achten Sie darauf, sich nicht zu
verbrennen.)

4) Priifen Sie, ob die Pinleisten richtig
ausgereichtet sind, wenn nicht, dann
wiederholen Sie den Vorgang

Justieren Sie die Pinleiste, indem Sie das Lot

am ersten Pin schmelzen

Wiederholen Sie den Schritt bei Bedarf, bis

die Pinleiste senkrecht zur Platine steht

Der erste Pin ist gelétet und sollte so aussehen

Wenn Sie sicher sind, dass die Pinleiste rechtwinklig ist, I6ten Sie die restlichen

Pins, wie auf dem Foto abgebildet.



Alle Pins sind verlotet!

Sie haben erfolgreich die Pinleiste gelbtet, die den Bildschirm mit der
Hauptplatine verbindet. Nun werden wir Sie auch durch diesen Prozess fUhren.

Hier ist, was Sie in diesem Schritt bendtigen:

1. Hauptplatine

2. Bildschirm

3. Vier grol3e Metallbolzen

4. Vier metallischen Abstandshalter

5. Vier goldenen Abstandshalte.

Alle Komponenten, die Sie benétigen



Beginnen Sie damit, die grofRen Metallbolzen in eines der Lécher in der Ecke der
Display-Platine ein.

Nehmen Sie einen goldenen Abstandshalter und setzen Sie ihn auf die
gegenuberliegende Seite der Platine und schrauben Sie gleichzeitig den Bolzen
fest, sodass der Abstandshalter festsitzt. Sie kbnnen das mit der Haond machen,
aber scheuen Sie sich nicht, einen Erwachsenen um Hilfe zu bitten, um
sicherzustellen, dass die Schraube richtig angezogen ist!




Anziehen der Schraube

Wiederholen Sie den Gleichen Schritt an jeder Ecke des Bildschirms. Nehmen Sie
einen grolRen Metallbolzen und einen goldenen Abstandhalter pro Ecke und
stellen Sie sicher, dass sie fest genug sind.

Nun kédnnen Sie den Bildschirm auf der Platte platzieren. Stellen Sie sicher, dass
Sie den Schirm platzieren, wie auf dem Foto, sodass die Pins auf die linke Seite
gehen, wo die Kopfhérerbuchse ist.



Wenn Sie sich gefragt haben, wie wir den Bildschirm auf der Platine befestigen -
nun ist es an der Zeit, Ihnen eine Antwort zu geben.

Drehen Sie die Hauptplatine auf den Kopf, wéhrend Sie den Bildschirm festhalten,
damit er nicht herausfallen kann. Nehmen Sie eine Metallmutter und setzen Sie
sie nach unten auf die Schraube. Ziehen Sie sie mit Ihren Fingern an, sodass sie
den Bildschirm auf seinen Platz halten.

Wiederholen Sie dies fur alle vier Schrauben!



Ziehen Sie die Mutter an, sodass sie den Bildschirm festhalt

Wiederholen Sie diesen Schritt, bis alle Muttern angezogen sind.

Als zusdtzlichen Schutz ziehen Sie die Schrauben mit Ihrem Schraubendreher
fest. Es ist am besten, wenn Sie die Schraube auf einer Seite der Platte anziehen,
wdhrend Sie die Mutter auf der anderen Seite halten.



Ziehen Sie die Schrauben mit dem Schraubendreher fest

Das ist das letzte Mal, dass sie Ihren Létkolben bei diesem Projekt benutzen
werden. Jetzt ist es an der Zeit, den Bildschirm an die Platine zu |6ten. Wenn er
endlich angeschlossen ist, wird er bereit sein, Inre coolen Musikkreationen zu
zeigen.

Drehen Sie die Platine auf den Kopf und Sie sollten die Pins des Schirms
durchschauen. Er befindet sich zwischen den beiden Abstandshaltern, die Sie im
vorherigen Schritt angezogen haben.

Es ist an der Zeit, den Lotkolben ein weiteres Mal zu benutzen!
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Loten Sie die Pins, die den Bildschirm verbinden

Nicht vergessen!

Wir hoffen, Sie hatten viel Spald beim Loten der Bauteile. Leider mussen Sie
den Lotkolben jetzt ausschalten, aber es liegen noch lustige Schritte vor uns
V und wir sind noch nicht ganz fertig! Bitte schalten Sie Ihren Lotkolben aus,
indem Sie den Stecker aus der Steckdose ausstecken. Lassen Sie ihn
mindestens funf Minuten auf dem Létkolbensténder stehen, damit er abkunhlt,

bevor Sie ihn weglegen. Sind Sie bereit, weiterzumachen?

Kapitel Zwei — Erste Kontrolle

Es ist an der Zeit zu sehen, ob alles
funktioniert!

Dies ist ein kurzer, aber feiner Schritt, bei dem Sie herausfinden, ob alles so
funktioniert, wie es soll.

Erst danach sollten wir mit dem Zusammenbau des Gehduses fortfahren!

Es wdre eine Menge Arbeit, das Gehduse zu demontieren, wenn wir feststellen,
dass etwas nicht funktionierte! Deshalb ist es wichtig, diese einfachen
Kontrollen durchzufthren.

Lassen Sie uns beginnen....



Schritt #1

Suchen Sie einen Netzadapter mit
einem Ausgang von mindestens 2A
(Ampere). Das bedeutet, dass fast
jeder Adapter, den Sie zum Laden lhres
Smartphones verwenden, gut
funktionieren sollte.

Sie benétigen einen 2A-Netzadapter

Schritt #2

Verwenden Sie das USB-C-Kabel zum
Laden und Programmieren des Gerdats,
das Sie im Karton erhalten haben.
Stecken Sie das Kabel in den
Netzadapter.

Schritt #3

Stecken Sie die andere Seite des USB-
Kabels in den USB-Anschluss auf der
Platine.
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Schritt #4

Schliel3en Sie das Netzteil an die
Steckdose an, um Ihr Jay-D
einzuschalten.




Schritt #5 —
Funktioniert es?

Wenn Sie beim Léten aller Pins gute
Arbeit geleistet haben und wenn alle
Komponenten funktionieren — sollten
Sie etwas auf dem Bildschirm sehen
kénnen.

Sie kdnnen immer noch nicht
programmieren oder Musik mischen,
aber wenn Ihr Jay-D ein Bild auf dem
Bildschirm zeigt, kbnnen Sie mit dem
Tutorial fortfahren.

Schritt #6 -
Eingabetest

Das erste was erscheint, wenn Sie |hr
Jay-D einschalten, ist der Eingabetest.
In diesem Schritt testen Sie, ob alle
Komponenten richtig verlétet sind,
indem Sie alle Knépfe, Encoder und
Schieberegler anklicken, schieben und
drehen.

1. Klicken Sie auf alle Encoder und
zwei kleine Knépfe

2. Drehen Sie alle Drehgeber, bis sie
auf dem Display komplett rot sind

3. Schieben Sie alle Schieberegler-
Potentionmeter, bis sie auf dem
Display rot werden

Fast fertig! Machen Sie weiter so.

Druicken Sie eine beliebige Taste, um den Eingabetest zu verlassen und mit dem
ndchsten Schritt in der Bauanleitung fortzufahren.

Wenn der Bildschirm nicht aufleuchtet, bedeutet das héchstwahrscheinlich, dass
eines der Bauteile nicht richtig verlotet ist.



Priifen Sie, ob irgendwo auf der Platine schlechte Létstellen, Létbriicken, nicht
gelétete Pins und Reste von Létzinn irgendwo auf der Platine.

Trennen Sie IMMER die Spannungsversorgung, bevor Sie mit dem Létvorgang

beginnen!

Wiederholen Sie nach dem Fixieren der Létstellen den ersten Prafvorgang, um zu
sehen, ob der Bildschirm leuchtet.

Falls dies nicht hilft, kontaktieren Sie uns Uber contact@circuitmess.com, und
wir werden unser Bestes tun, um Ihnen zu helfen! Figen Sie unbedingt ein paar
Fotos von lhren Létstellen auf den Platinen bei, damit wir so schnell wie méglich
eine Fehlersuche durchfuhren kénnen.

Kapitel Drei - Gehduseaufbau

In diesem Kapitel erkldren wir lhnen, wie Sie die Gehduse zusammenbauen.

Dies kénnte der spaldigste Teil des ganzen Prozesses sein, also beginnen wir mit
dem Abziehen der Schutzschichten.

Jeder der Acryl-Gehduseteile hat auf beiden Seiten eine Schutzschicht, die
abgezogen werden muss. Sie sind noch nicht vollstndig durchsichtig, aber sie
sollten es sein, wenn Sie diesen Schritt abgeschlossen haben!

Alle Gehduseschichten



Nicht vergessen!

Ziehen Sie die Schutzschicht auf beiden Seiten des Acrylgehduses ab!

Alle Gehduse sollten durchsichtig sein, wenn Sie die Schutzschicht entfernen

Kopf hoch!

V Dies ist ein guter Zeitpunkt, um auch die Schutzschicht auf dem Bildschirm zu
entfernen.

Schritt 1 -Zusammenbau der vorderen
Gehduseschicht

Beginnen wir mit dem Zusammenbau der vorderen Gehduseschicht. FUr diesen
Schritt bendtigen Sie Ihre Hauptplatine, die nun fast vollstéindig fertig ist, die



Frontplatte und 6 der kleinsten Bolzen.

Die Acryl-Frontplatte, die Sie jetzt brauchen, ist leicht zu finden — das ist die
gréfite mit einem Fenster fur den Bildschirm, 9 Lécher fur die Tastenkappen und 3
Langlécher fur die Schieberegler.

Die Bolzen, die wir in der Anleitung verwendet haben, sind schwarz, aber Sie
sollten die Bolzen in gleicher Grof3e in silberner Farbe haben. Die Farbe ist die
gleiche wie bei den Ubrigen Schrauben im Bausatz, also trennen Sie sie nach
GrolRe: grol3, mittel, klein.

In diesem Schritt werden sie 6 der 7 kleinsten Bolzen verwenden — wir haben
einen Ersatzbolzen als Glucksbringer hinzugefugt.

Sie benétigen diese Komponenten

Legen Sie die Gehduseplatte so auf die Vorderseite der Platine, dass Sie die
Lécher fur den Bildschirm, die Tasten und die Schieberegler ausrichten.

Die Gehduseplatten sollten sich nicht viel bewegen, aber es ist am besten, wenn
die Frontplatte mit ein paar Schrauben befestigt werden.

. Legen Sie die Schieberegler in die Mitte, wenn Sie die vorderen Gehduseteile
‘\ mit kleinen Schrauben. Wenn Sie die Schieber ganz oben oder ganz unten auf
die Schieber werden, kdnnen sie sich spdter nicht mehr bewegen, weil die
Verkleidungsplatte etwas zu fest angezogen ist.




Setzen Sie die Gehdusewand auf die Platine

Wenn Sie sich die Gehd&useschicht, in der sich die Schiebe-Potentionemeter
befinden, genau ansehen, sehen Sie zwei winzige Lécher neben jedem Langloch
fur das Potentiometer. Dorthin gehdren die kleinen Bolzen!

Dies ist ein perfektes Beispiel daflr, wie sorgfdltig jedes Detail gestaltet ist. Diese
kleinen Locher fur die Bolzen sehen vielleicht nicht nach einer grofden Sache aus,
aber sie halten alles zusammen, wenn Sie die Schrauben anziehen.

Nehmen Sie Ihren Schraubendreher und ziehen Sie die Gehduseschicht fest,
indem Sie jede kleine Schraube. Es gibt insgesamt 6 Locher fiir die Bolzen — 2
neben jedem Schieber.




Die Schraube wird mit dem Schraubendreher fest angezogen

Wenn Sie alle kleinsten Schrauben angezogen haben, sollte der erste Schritt in
diesem Kapitel erledigt — die vordere Gehd&useschicht ist fertig!

Schritte 2- Tastenkappen

Auch wenn die Konsole so funktionieren kann, wie es ist, wdre es viel schoéner,
wenn sie ein wenig saubere Oberfldche hatte. Die Tasten, Schieberegler und
Drehgeber selbst sind recht klein und liegen nicht besonders gut in der Hand.
Deshalb haben wir daher einige komfortablere Tastenkappen aus Kunststoff, die
dieses Problem I6sen.

Dieser Schritt ist sehr einfach und Uberschaubar, also schauen wir mal, wie es
geht. Sie benétigen:

¢ Die Hauptplatine



e 2 kleine Tastenkappen aus Kunststoff
e 3 Schieberegler-Kappen aus Kunststoff

¢ 7 Plastik-Drehgeber-Kappen

Alle Tastenkappen, die Sie benétigen, finden Sie hier!

Beginnen wir mit dem Hinzuflgen der beiden kleinen Tastenkappen. Genau wie
auf dem Foto unten, setzen Sie die Tastenkappen auf ihren jeweiligen Platz auf
der Platine und druicken Sie, bis sie einrasten.

Hier sollen die beiden kleinen Tastenkappen hinkommen

Als ndchstes mussen Sie die Kunsstoffschieberkappen montieren. Nehmen Sie
eine Kappe und setzen Sie es auf den Schieberegler, wie es auf dem Foto zu
sehen ist. Sie sollten die Kappe fest andrticken, aber sie sollte nicht die vordere



Gehduseschicht berthren.

Platzieren Sie die erste Schieberegler-Kappe

Wiederholen Sie diesen Schritt fur die restlichen Schieber — es fehlen nur noch
zweil

Kunststoff-Schieberkappen - fertig!

Als letztes montieren Sie die Drehgeberkappen! Diese sind wiederum sehr
einfach zu montieren.

Sie miissen beachten, dass es ein spezielles puzzleartiges Design gibt, wie es
das unten abgebildete Foto zeigt. Um diese Kappen zu montieren, miissen Sie
sie so ausrichten, dass sie zu den Bauteilen auf der Platine passen.



Richten Sie die Kappe so aus, dass sie auf das Drehgeber-Bauteil auf der Platine
passt

Druicken Sie die Kunststoffkappe so, dass sie auf das Drehgeberbauteil passt.
Wiederholen Sie den gleichen Schritt fUr den Rest der Kappen.




Alle Kunststoffkappen fur die Drehgeber sind angepasst

Nicht vergessen!

V Falls Sie die Schutzschicht vom Bildschirm noch nicht entfernt haben, wdre

jetzt ein guter Zeitpunkt, dies zu tun!
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Schritt 3 — Vorbereiten des Seitengehduses

Neben der seitlichen Gehduseschicht gibt es noch ein paar kleine Komponenten,
die Sie in diesem Schritt montieren mussen.

Diese Komponenten sind:

e Die seitliche Gehd&useschicht aus Acryl

e 3 schwarze Nylon-Abstandshalter (2 lange und 1 kurzer)



e Eine mittlere Metallschraube (nicht die gréRte, nicht die kleinste)

Die Komponenten, die Sie flr diesen Schritt benétigen

Beginnen Sie mit einem langen schwarzen Nylon-Abstandshalter. Fliigen Sie
das kiirzere schwarze Nylon Abstandshalter und wieder einen léingeren
Abstandhalter hinzu und schrauben Sie sie fest, bis sie angezogen sind.




Ziehen Sie den schwarzen Nylon-Abstandshalter fest

Figen Sie den langen Nylon-Abstandhalter hinzu



Ta-da! Sie haben die Nylon-Abstandhalter festgezogen

Als ndchstes nehmen Sie die seitliche Acryl-Gehduseschicht und setzen eine
mittlere Metallschraube in die Mitte.

Diese Schraube wird die Seitengeh&use zusammenhalten, wenn Sie alles
zusammenbauen.

Platzieren Sie den mittleren Metallbolzen in der Mitte

Halten Sie die drei Nylon-Abstandshalter in einer Hand und einen
Schraubendreher in der anderen Hand. Ziehen Sie den Metallbolzen und die
Nylon-Abstandshalter mit einem Schraubendreher wie auf dem Foto unten.



Am Ende sollten Sie etwas wie dieses erhalten

Schritt 4- Zusammenbau und Anschluss der
Lautsprecher

Halten Sie sich gut fest! Jay-D wdre kein DJ-Mixtable, wenn es die Lautsprecher
nicht gabe.

Far die Montage auf der hinteren Gehd&useschicht und den Anschluss an die
Platine benoétigen Sie Folgendes:

e Die hinteren Gehd&useschicht Acryl

e Zwei Lautsprecher

¢ 8 mittlere Metallbolzen

e 8 Abstandshalter aus Metall
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Die Komponenten, die Sie fur diesen Schritt benétigen

Beginnen Sie damit, einen Lautsprecher von der Ruckseite der Gehduseschicht
so zu platzieren, dass er in das Loch passt.

Dann setzen Sie den Metallbolzen von der Oberseite der Gehd&useschicht aus in
eines der kleinen Locher in der Ecke ein.

Setzen Sie den Lautsprecher von der Unterseite der Gehéduselage auf und fihren Sie

den Metallbolzen von der Oberseite ein.

Zweitens: Drehen Sie die Gehd&useschicht mit dem dort platzierten Lautsprecher
um und fugen Sie einen Metall Abstandshalter, der die Schraube festzieht und

alles an seinem Platz halt.



Figen Sie den Metallabstandhalter hinzu

Ziehen Sie die Metallschraube mit einem Schraubendreher fest

Wiederholen Sie den gleichen Schritt fur die restlichen Schrauben des ersten
Lautsprechers und fur den zweiten Lautsprecher ebenfalls.

Setzen Sie den Metallbolzen ein, fligen Sie den Metallabstandshaiter hinzu und
ziehen Sie ihn mit einem Schraubendreher fest.



Der erste Lautsprecher ist mit der Gehduseschicht verschraubt

Beide Lautsprecher sind mit der Gehéuseschicht verschraubt

So sollten sie von vorne aussehen, nachdem Sie alle Schrauben und
Abstandshalter angezogen habe. Sieht es gut aus?



Um die Lautsprecher mit dem Board zu verbinden, benétigen Sie zwei Dinge.
Sie haben es erraten! Es sind die Platine und die Lautsprecher.

Die Kabel von den Lautsprechern mussen in die Anschlisse auf der Oberseite der
Platine gesteckt werden.

Die Platine + die Lautsprecher



Stecken Sie das Kabel in den Port

Die Lautsprecher sind montiert

Schritt 5 — Zusammenbau des Gehduses

An diesem Punkt sollte alles bereit sein, zusammengebaut zu werden!

Auf den folgenden Fotos zeigen wir Ihnen, wie Sie alle Acrylgehéuse die Sie
zuvor mit der Platine, den Lautsprechern und den Abstandshaltern aus Nylon
verbunden haben.

Dieser Teil konnte ein wenig knifflig sein, weil es viele Teile gibt, die Sie halten
miuissen, um sie zu verbinden, aber wenn Sie sich an unsere Anleitung halten,
sollte das kein Problem sein. Wir gehen dies Schritt fir Schritt durch.

Als erstes benétigen Sie die Acryl-Gehduseschicht, die an der Unterseite des



Jay-D angebracht wird. Dieser Teil ist der gréf3te, der noch keine Lécher hat.
Auferdem brauchen Sie die kleinen Anti-Rutsch-GummifuRRe.

Die Ruckseite des Gehduses + GummifliRe

Setzen Sie die GummifuRe auf den Rand der Acryl-Gehduseschicht. Sie kénnen
sich anhand des Fotos unten orientieren, um sicherzustellen, dass Sie sie richtig
aufkleben. Diese Anti-Rutsch-Gummifufde verhindern, dass Jay-D wdhrend der
Musikwiedergabe vibriert.

So sollten Sie die GummifiiRe aufkleben

Hier kommt der knifflige Teil mit vielen Komponenten, die angeschlossen
werden miussen. Es wird benétigt:

¢ Die Hauptplatine + Lautsprecher, die angeschlossen sind



e Die beiden seitlichen Gehéuseschichten (eine davon mit den Nylon-
Abstandshaltern verbunden)

¢ Die Unterseite der Gehduseschicht, wo Sie gerade die Gummifule
angebracht haben

e Fine mittlere Metallschraube

Komponenten, die Sie flir diesen Schritt benétigen

Beginnen Sie damit, die seitliche Geh&uselage mit dem Nylon-Abstandshalter
auf den Tisch zu legen. Dies wird die Basis fur den Zusammenbau sein, da sie
ohne jegliche Unterstutzung aufrecht stehen kann.

Sie haben vielleicht gemerkt, dass alle Gehduse puzzleartige Formen an den
Kanten haben. Diese Formen erméglichen es Ihnen, alles zusammensetzen,
ohne es zu verkleben.



Legen Sie die seitliche Gehduseschicht auf den Tisch

Jetzt kommt der Puzzleteil!

Nehmen Sie die untere Gehd&useschicht (die grofe mit den Gummiftken) und
verbinden Sie sie mit der seitlichen Verkleidungslage wie ein Puzzle.

Aufgepasst! Man kédnnte meinen, dass die GummifufRe nach auflden gehdren,
aber es ist genau das Gegenteil! Die GummifiiRe gehéren nach innen, so wie
auf dem Foto unten. Fugen Sie spdter die GummifuRe auf der Auldenseite hinzu.

Verbinden des Bodens und des seitlichen Gehduseteils

Stellen Sie sicher, dass es vertikal passt.

Die néichste Komponente, die Sie hinzufliigen missen, ist die Hauptplatine mit



der vorderen Gehduseschicht. Auch hier hat die vordere Gehduseschicht diese

puzzleartigen Formen an den Kanten, sodass sie ohne grolRe Probleme in die
seitliche Gehd&useschicht passen sollte.

Die Gummifulde sollten sich innerhalb des Gehduses befinden und die
Hauptplatine beruhren.

Hinzufligen der vorderen Gehduseschicht

Wie geht es weiter?

Als néchstes sind die Lautsprecher dran! Setzen Sie die Gehduselage mit den
Lautsprechern auf die kurzeste Seite des Seitengehduses. Halten Sie alles mit

einer Hand fest, denn es gibt noch eine Komponente, die hinzugefligt werden
muss.

Nicht vergessen!

V Schliefden Sie die Lautsprecher an die Hauptplatine an, wenn Sie noch keine
haben!




Fugen Sie die Lautsprecher hinzu

Halten Sie sich gut fest!

SchlieBBlich ist es an der Zeit, die letzte Gehduseschicht hinzuzufligen, und
indem Sie diese festziehen und verbinden.

Halten Sie alles, alles, was Sie bisher zusammengebaut haben, und fligen Sie die
zweite seitliche Geh&useschicht darauf, um das Puzzle zusammenzuftugen.

Lassen Sie jetzt noch nicht los, sondern ziehen Sie diese mit einer Metallschraube
fest.



Passt sie zum Puzzle?

Stecken Sie den mittleren Metallbolzen in die Mitte der Acrylverkleidung und
achten Sie darauf, dass er zum Nylon-Abstandshalter passt.

Ziehen Sie ihn mit einem Schraubendreher fest.



Ziehen Sie die Schraube fest

Ta-Da! So sollte Ihr Jay-D jetzt aussehen. Ziemlich cool oder?

Lassen Sie uns jetzt noch ein paar Schritte durchgehen, um sicherzustellen, dass
Sie alles bereit haben, um zu mischen.

Ihr Jay-D ist z7usammengebaut!

Zu guter Letzt verwenden wir die restlichen Gummifufie, um die untere
Gehdauseschicht zu sichern.

Platzieren Sie die vier Gummifulie an den Réndern der unteren Gehduseschicht.



... Genau so!

Stellen Sie sicher, dass Sie Ihren Lotkolben ausgeschaltet haben! Trennen Sie ihn

von der Stromquelle, legen Sie ihn auf den Lotkolbensténder und lassen Sie ihn
mindestens 5 Minuten abkudhlen, bevor Sie ihn in Inrem Werkzeugkasten

verstauen.

DJ werden

Herzlichen Glickwunsch! Sie haben soeben
Ilhr eigenes DJ-Mixtable gebaut!

Wir hoffen sehr, dass Ihnen das Projekt bis jetzt gefallen hat, denn es kommt
noch mehr. Nachdem Sie einen letzten Check durchgefuhrt haben, um zu sehen,
ob alles funktioniert, werden Sie lernen, wie Sie die Funktionen zu nutzen haben,
um Musik zu mixen.

Letzter Check:
1. Stecken Sie das USB-C-Kabel in den Anschluss auf der Platine

2. Stecken Sie den Netzadapter ein.

3. Der Bildschirm leuchtet auf!



Stecken Sie das Kabel in den Anschluss

Stecken Sie den Netzadapter ein



Der Bildschirm leuchtet auf!

Sehen Sie sich die Gebrauchsanweisung von
Jay-D an!

Nachdem Sie nun Ihr Jay-D zusammengebaut haben, klicken Sie auf den
untenstehenden Link und Sie finden eine Schritt-fur-Schritt Anleitung zum
Remixen von Songs und vieles mehr.

e Jay-D Gebrauchsanweisung

Falls Sie unterwegs Probleme haben oder der Bildschirm nicht aufleuchtet,
Uberprufen Sie alle Létverbindungen ein weiteres Mal und stellen Sie sicher, dass
Sie jedes Bauteil korrekt montiert haben. Wenn das Problem weiterhin besteht,
senden Sie uns eine E-Mail an contact@circuitmess.com mit ein paar Jay-



D-Fotos im Anhang, fur Fehlersuche und Hilfe!



