Wheelson Bauanleitung

Der Anfang

Willkommen bei der CircuitMess Wheelson
Bauanleitung!

In dieser Bauanleitung erfahren Sie, wie Sie ihr eigenes selbstfahrendes Kl-Auto
zusammenbauen kénnen. Autonome Autos sind die Zukunft und wir zeigen Ihnen,
wie sie funktionieren. Mit Wheelson lernen Sie etwas Uber Mikrocomputer,
autonomes Fahren, Computer Vision und vieles mehr.

Altersgruppe

Wie auf der Schachtel angegeben, ist Wheelson fur alle ab 11 Jahre geeignet.

Einige der Montageschritte sollten mit Vorsicht angegangen werden, also lassen
Sie sich von einem Erwachsenen helfen, wenn Sie spdater beim Léten oder
Anziehen der Schrauben Hilfe brauchen. Es ist in Ordnung, wenn Sie um Hilfe
bitten.

Aber keine Sorge! Wir gehen den Zusammenbau Schritt far Schritt durch und
geben Ihnen dabei einige nutzliche Tipps mit auf dem Weg. Wir warnen Sie, wenn
Sie beim Zusammenbau etwas Wichtiges zu beachten haben.

Aufbauzeit

Far den vollstdndigen Zusammenbau lhres Wheelsons sollten Sie etwa 4 Stunden
bendtigen.

Natdrlich hdngt die Montagezeit von lhren Vorkenntnissen und lhrer Erfahrung ab.



Wenn Sie noch keine Erfahrungen haben, machen Sie sich keine Sorgen! Es
kénnte einfach dauern, bis Sie sich eingewdhnt haben und die anfénglichen
Schwierigkeiten Gberwunden haben.

Kompetenzen

Far dieses Heimwerkerprojekt sind keine besonderen Kenntnisse erforderlich.
Das Hauptziel ist es, Spal’ zu haben und etwas Neues zu lernen.

Also halten Sie sich fest, lesen Sie alle Anweisungen und machen Sie sich bereit,
Spald zu haben! Dies ist eine grol3artige Gelegenheit und Ihr erster Schritt in ihrer
grofden Ingenieurskarriere.

Lernen mit Wheelson

Wie bereits erwdhnt, werden Sie bei Wheelson einige nutzliche Dinge lernen.

Hier ist aufgelistet, was Sie lernen werden.

« Wie man einen kleinen Roboter mit 4 Rédern zusammenbaut (das ist
Wheelson!)

Wie man einen Elektromotor mit einem Mikrocomputer steuert

Wie Computer Vision funktioniert

Wie Sie die Kaomera lhres Roboters kalibrieren

Wie autonome Autos funktionieren und wie sie selbststéndig auf einer
StralRe navigieren

Wie man einen QR-Code mit der Komera des Roboters erkennt und scannt

Wie man mit einer Kamera und Bildverarbeitungsalgorithmen verschiedene
einfache Objekte erkennt

Dass die Ingenieure von Tesla keine verrickten Zauberer sind

Was ist in der Box?

Lernen Sie alle Komponenten kennen, die in
der Box enthalten sind.



CircuitMess

Empowering kids and adults
through hands-on STEM experience

Offnen Sie Ihre Wheelson-Box und Uberprufen Sie, ob Sie alle Komponenten
haben. Stellen Sie sicher, dass Sie alles auf eine saubere Oberfldche legen, wo Sie
Uberprafen kénnen, ob alles gemdlR dem Foto und der Liste unten vorhanden
sind.

Falls etwas fehlen sollte, kontaktieren Sie uns bitte unter
contact@circuitmess.com. Schicken Sie uns ein Foto von allem, was in der Box
war, und wir werden uns so schnell wie méglich bei Ihnen melden, um das
Problem zu l6sen.



Hier ist die Liste der Komponenten:
1. Hauptplatine - verbindet alles miteinander, verflgt Giber einen Dual-
Core-Prozessor mit WLAN & Bluetooth und eine Batterieladeschaltung
2. Kamera- und Scheinwerferplatine
3. Display-Platine — 128*160 TFT-Farbdisplay
4. Li-Po-Akku
5. Vier Elektromotoren
6. Vier Rader
7. Kunststoffgehduse des Roboters

8. Zwei Tliten mit anderen Kleinteilen wie Drucktasten, Muttern und
Schrauben

9. USB-C-Kabel zum Laden und Programmieren des Geréts

Prufen Sie alle Kleinteile

1. Pinleiste

2. Schwarze Nylon-Abstandshalter
(x2)

3. Schalterknopf

4. WeiRe LEDs (x2)

5. JST-Stecker (x6)

6. Kleine schwarze Drucktasten (x7)

7. Kleine schwarze Tastenkappen
(x7)

8. Abstandshalter aus Messing (x3)

9. Widerstande (x2)




1. Metallmuttern (x12)

2. Mittlere Metallbolzen (x3)
3. Kleine Metallbolzen (x3)
4. Grofze Metallbolzen (x8)
5. JST-Kabel (x4)

6. JST-Kabel Stecker

Lernen Sie die Werkzeuge kennen

Obligatorische Werkzeuge

In diesem Kapitel erkldren wir Innen, welche Werkzeuge Sie fur den
Zusammenbau lhres Wheelson benbtigen!

Falls Sie den Wheelson-Bausatz ohne das Werkzeugpaket erhalten haben, ist
dies ein guter Zeitpunkt, um sich einige der Werkzeuge zu kaufen oder sie
auszuleihen.

The tools required are essential when assembling, fixing, or modifying electronic
devices! These are the tools of the trade for every maker/hardware
hacker/modder/electrician.

Die benétigten Werkzeuge sind unerl@sslich, wenn Sie elektronische Gerdte
zusammenbauen, reparieren oder modifizieren! Dies ist das Werkzeug fur jeden
Bastler/Hardware-Hacker/Modder/ Elektriker.

1. Lotkolben
2. Entlét-Vakuumwerkzeug (Létsauger)
3. Lotkolbenstdnder

4. Eine kleine Rolle mit kolophoniumhaltigem LotCleaning sponge



5. Reinigungsschwamm
6. Kreuzschlitzschraubendreher
7. Seitenschneiderzange

8. Spitzzange

Lotkolben

Dies ist das wichtigste Werkzeug im Arsenal eines Herstellers. Fur den
Zusammenbau von Wheelson reicht jeder Lotkolben der Einstiegsklasse aus.

Wenn Sie vorhaben, in die Welt der DIY-Projekte einzutauchen, sollten Sie sich
einen teureren Lotkolben mit mehr Funktionen in Betracht ziehen. Es gibt auch
viele L6tkolben mit austauschbaren Spitzen, die besonders bei der Arbeit mit viel
kleineren Bauteilen.

Es gibt zwei Arten von Létkolben, die Sie in Inrem Werkzeugpaket erhalten haben
sollten. Das erste ist weild mit einem Temperaturregler, und der zweite ist blau mit
einem kleinen Metalltaste. Beide erfullen die Aufgaben des Létens der
Komponenten an Ort und Stelle und es gibt keinen grol3en Unterschied zwischen
ihnen.

Die Anleitung zum richtigen Léten und zur Pflege der beiden Lotkolben finden Sie
im ndchsten Kapitel.

Der Lotkolben aus dem Werkzeugpaket

Der Lotschwamm

Dieses kleine Stuck scheint nicht viel zu sein, bis Sie es in etwas Wasser
einweichen. Dann wird er sich in einen super Létzinn-Reinigungsschwamm
V verwandeln! Verwenden Sie ihn nach dem Léten von ein paar Lotstellen, um
das Uberschussige Lot von der Spitze Ihres Lotkolbes zu entfernen. Achten Sie
darauf, dass der Schwamm nicht tropfnass oder knochentrocken ist — er

sollte feucht sein.




Seitenschneiderzange

Mit einer solchen Zange kénnen Sie die
Beine von geldteten Bauteilen
abschneiden und Drdhte kurzen!

Wir bevorzugen den abgebildeten Typ
(Plato, Modell 170), aber auch jeder
andere Typ ist geeignet.

Seitenschneiderzange

Spitzzange

Eine solche Zange brauchen Sie beim
Zusammenbau des Gehduses oder
beim Stecken von kniffligen Steckern!

Sie sind generell nutzlich, wenn Sie
feinmmechanische Arbeiten
durchflhren.

Spitzzange

Kreuzschlitzschraubendreher

Sie benétigen diesen
Kreuzschlitzschraubendreher, um das
Gehduse zusammenzusetzen.

Ein Standard-
Kreuzschlitzschraubendreher mit
2,0mm Durchmesser sollte reichen.

Standard Kreuzschlitzschraubendreher

Entlét-Vakuumwerkzeug (Létsauger)



Dieses Werkzeug ist nutzlich, um
Létfehler zu bereinigen, aber es ist nicht
notwendig fur die Montage.

Wenn Sie planen, einige Hacking,
Modding oder Hardware-Reparaturen
in der Zukunft zu tun, ist es immer eine
gute Idee, dies zu besitzen.

Entlét-Vakuum-Werkzeug

Weitere nutzliche Werkzeuge

Helfende dritte Hand mit Lupe

Not implemented yet, imageSide

Dies kénnte Ihre Léterfahrung ein wenig angenehmer machen, besonders wenn
Sie einige kompliziertere Projekte durchfuhren.

Helfende Hand mit vielen zusdtzlichen Werkzeugen

Multimeter



Ein Multimeter kann fur viele Dinge
verwendet werden: Testen kniffliger
Verbindungen, Messen der
Batteriespannung, Testen von
Widersténden und Kondensator,
Messen der Stromaufnahme und vieles
mehr.

Es ist ein nUtzliches Werkzeug, wenn Sie
versuchen, herauszufinden, was bei
einem Elektronikbausatz
schiefgelaufen ist.

Lotdocht

Sie kébnnen den Létdocht zusammen
mit dem Entlét-Vakuumwerkzeug
verwenden, um Létfehler zu beseitigen.
Legen Sie ihn einfach auf die
fehlerhafte Lotstelle und dricken Sie
mit einem heilden Lotkolben darauf,
dann saugt er das Uberschussige
Lotzinn auf wie ein Schwamm!

NUtzlich zum Fixieren von Lotstellen,
wenn diese mit einem Lotsauger nicht
leicht zu erreichen sind.

e € on

CEN-TECH

Multimeter

Lotdocht

EinfUhrung in das Léten

Das erste, was Sie als Teil des Jay-D Montageprozesses tun werden, ist Loten!

Haben Sie das schon einmal gemacht? Wenn lhre Antwort nein ist, empfehlen wir
lhnen einen Blick auf die folgenden Links, wo Sie nutzliche Tutorials und Blogs
Gber das Léten finden. Sie werden nur 10 Minuten brauchen, um sich in die
Materie einzuarbeiten und zu verstehen, wie es gemacht wird. Hier sind die Links:

o Adafruits Video-Tutorial mit Collin Cunninghan — Ein Tutorial mit Collin

Cunningham, einem super charismatischen Elektronik-Guru.

» Adafruits Standard-Lét-Tutorial — Ein grofRartiges und griandliches Video-
Tutorial. Ein absolutes Muss, auch wenn Sie wissen, wie man |l6tet. Achten Sie




auf den Abschnitt ,Haufige Létfehler” am Ende.

» Sparkfuns Video-Lét-Tutorial — Ein weiteres gut gemachtes Video-Tutorial
zum Thema Loten.

e Sparkfuns Standard-Lét-Tutorial — Ein detalliertes Tutorial von Sparkfun.

Ein bisschen Hitze + etwas Létzinn = eine Verbindung!

Beim Loten gibt es einige Regeln, die jeder, unabhéingig von seinem
Kenntnisstand, unbedingt beachten solite.

e Atmen Sie niemals den Staub und die Dédmpfe ein, die durch den
Lotkolben erzeugt werden kénnen! Diese kénnen gefdhrlich sein, also
atmen Sie sie bitte nicht ein.

« Beriihren Sie niemals die Spitze des Létkolbens! Auch wenn der Létkolben
ausgeschaltet oder ganz von der Stromquelle getrennt ist, kann er noch
sehr heifd sein und daher bei Berihrung sehr unangenehme Schmerzen
verursachen. Halten Sie ihn immer von ihren Hdnden weg. Wenn Sie mit
dem Létkolben fertig sind, ziehen Sie den Stecker aus der Steckdose und
lassen Sie ihn mindestens funf Minuten abkuhlen, bevor Sie ihn wieder in
den Karton legen.

 Reinigen Sie den Létkolben! Der Schwamm ist Ihr bester Freund beim Léten.
Benutzen Sie ihn oft und reinigen Sie Ihren Létkolben, wenn Sie ein leichtes
und einfaches Léterlebnis haben wollen. Halten Sie einen Teil des
Schwamms vorsichtig mit einer Hand fest und wischen Sie mit der Spitze
des Lotkolbens Uber den anderen Teil des Schwamms, um das
Uberschussige Lot zu entfernen. Wiederholen Sie den Vorgang, bis die Spitze
des Létkolbens schon sauber vom alten Lot ist.

« Priifen Sie Ihre Lotstellen (mindestens) zweimal! Die meisten
Fehlfunktionen in der Welt der Elektronik sind auf schlechte Lotstellen
zuruckzufuhren. Egal, ob es sich um Ihr erstes oder 100stes Lotprojekt
handelt, stellen Sie immer sicher, dass Sie lhre Loétstellen mehrmails
Uberprufen, bevor Sie zum néchsten Schritt Ubergehen.



e Lassen Sie den Létkolben auf dem Stéinder, wenn Sie ihn nicht benutzen.

» Wissen, wie viel L6tzinn benétigt wird! Achten Sie darauf, dass Sie gerade
genug Létzinn auftragen, nicht zu viel und nicht zu wenig, da beides zu
Fehlfunktionen des Gerdts fUhren kann.

o Lassen Sie kein Restlot auf der Platine! Das Lotzinn sollte sich nur auf den
Teilen befinden, an denen die Pins mit der Platine verbunden sind. Alles
andere sollte sauber sein. Kleine Lotreste Uberall auf der Platine sind ein
grolRes Tabu!

Gehen Sie nun diese Regeln ein paar Mal durch, damit Sie sie nicht vergessen!

Wenn Sie diese Regeln befolgen, sollte Ihnen das Léten leicht von der Hand
gehen.

* Never inhale the dust and the fumes that can be produced by the
soldering iron! These can be hazardous, so please don't inhale them.

» Never touch the tip of the soldering iron! Even if the soldering iron is turned
off or completely disconnected from the power source, there is still a
possibility that it's very hot and, therefore, can cause very uncomfortable
pain if touched. Always keep it facing away from your hands. If you're
finished with the soldering iron, unplug it from the power source and leave it
to cool off for at least five minutes before putting it back in the box.

Umgang mit dem Létkolben

Der Lotkolben ist sehr einfach zu benutzen, aber nur, wenn er richtig eingesetzt
wird.

Wenn Sie das CicuitMess-Werkzeugpaket mit Ihrem Jay-D-Bausatz erworben
haben, haben Sie einen weilden Létkolben mit einem Temperaturregler erhalten.

Erinnern Sie sich an die zuvor erwdhnten Regeln? Gut! Gehen wir nun die
Anleitung durch wie Sie den Létkolben benutzen...

Anleitung zum Lotkolben




Schritt 1

Stellen Sie Ihren Létkolben so auf, dass
er auf dem Stdnder steht — wie auf
dem Foto gezeigt. Danach schlief3en
Sie ihn an eine Steckdose an.

Schritt 2

Stellen Sie die Temperatur durch
Drehen des Reglers auf 250° ein.
Neben dem Regler befindet sich ein
kleiner schwarzer Pfeil, achten Sie also
darauf, dass er auf die richtige
Temperatur zeigt, wie auf dem Foto.

Ihr Létkolben ist jetzt einsatzbereit, aber
geben Sie ihm ein oder zwei Minuten
Zeit, damit er sich aufheizen kann. Am
sichersten ist es, wenn Sie den
Lotkolben auf dem Stdnder stehen
lassen, wdhrend Sie warten!

Schritt 3

Sobald Sie mit dem Léten fertig sind
(keine Sorge, wir lassen Sie wissen,
wann es soweit ist), ziehen Sie den
Loétkolben aus der Steckdose, um ihn
auszuschalten.

Bitte benutzen Sie den
Létkolbensténder immer dann, wenn
Sie den Létkolben nicht benutzen, um
sicherzustellen, dass Sie die Oberfléche
oder die Platine nicht verbrennen!

Berihren Sie die Létkoblenspitze
mindestens finf Minuten lang nicht,
nachdem Sie den Létkolben
ausgeschaltet haben.

Stellen Sie die Temperatur auf 250° ein

Kapitel Eins — Léten der Bauteile

Jetzt, wo Sie wissen, wie man létet, kbnnen wir es gleich ausprobieren. Sind Sie

bereit?

Erster Teil — Loten der Bauteile



Fangen wir an! Hier sind die fur diesen Schritt notwendigen Teile — die
Hauptplatine mit dem angeschlossenen Li-Po-Akku, aufgelistet.

Als Erstes miissen Sie den Li-Po-Akku von der Platine abziehen. Ziehen Sie dazu
an dem weilRen Kunststoffstecker am Ende des ROTEN und SCHWARZEN Kabels,
bis sich der Akku abldst. Achten Sie darauf, dass Sie nicht am Kabel selbst
ziehen, sondern am weiRen Stecker.

Dies ist ein entscheidender Schritt, der vor dem Léten durchgefuhrt werden
muss!

Ziehen Sie die Batterie von der Platine ab.

Uberspringen Sie diesen Schritt nicht, Sie mussen die Batterie abklemmen,
bevor Sie mit dem Loten beginnen.




Sie werden sehen, dass die Hauptplatine ein Kabel mit einer Komera am Ende
hat. Dieses Kabel ist sehr empfindlich, also seien Sie beim Léten und beim
Umgang mit der Platine vorsichtig, um es nicht zu beschdadigen!

Seien Sie vorsichtig mit diesem Kabel!

Jetzt, wo Sie den Akku abgezogen haben, kdnnen wir zum néchsten Schritt
Ubergehen. Hier ist, was Sie brauchen - die Hauptplatine und 5 weilRe Stecker,
auch genannt ,JST-Stecker”.

Drehen Sie die Platine um und achten Sie darauf, dass Sie keine plétzlichen
Bewegungen machen, wenn das Kamerakabel an der Platine hédngt, und
positionieren Sie die 5 JST-Stecker wie folgt auf der Platine.



Stecken Sie die JST-Stecker bis zum Anschlag hinein

Es ist wichtig, dass die JST-Stecker richtig herum eingesteckt werden.

Sie werden sehen, dass eine Seite des JST-Steckers Locher hat. Achten Sie
darauf, dass diese Locher von der Kamera und dem Kameraanschluss auf der
anderen Seite der Platine wegzeigen! Platzieren Sie auf diese Weise vier JST-
Stecker nebeneinander auf der Platine.

Der funfte und letzte JST-Stecker sollte in umgekehrter Richtung platziert werden,
sodass die Lécher zur Kaomera, zum Kameraanschluss und zu den anderen
Steckern zeigen.

Hier ist ein Foto, wie sie platzieren werden sollten:

Die JST-Stecker sollten auf der Platine wie folgt positioniert werden



Drehen Sie nun die Platine um — achten Sie darauf, dass keiner der Stecker
herausfdlit — und Uberprufen Sie die Pins.

Neben dem CircuitMess Wheelson-Logo sehen Sie, wo die Pins der Stecker aus
der Platine herausragen. Insgesamt gibt es zehn Létverbindungen, die Sie hier
herstellen mussen.

Drehen Sie die Platine um und machen Sie sich bereit, den ersten Pin zu Iéten.

Es ist Zeit den ersten Pin zu |6ten!

Setzen Sie den Létkolben zunéchst vorsichtig auf den ersten Pin, sodass er sowohl
den Pin als auch den kleinen plattierten Bereich um das Loch, durch das der Pin
gefuhrt wird, berthrt.

Lassen Sie den Létkolben etwa 5 bis 10 Sekunden lang so liegen, damit er sich
erwdrmt, und setzen Sie dann die Létspitze auf den Pin/Pad. Das Lot sollte leicht
schmelzen und sich gleichmaliig um die Verbindung verteilen.




Stellen Sie die erste Verbindung her

Wiederholen Sie diesen Vorgang neu weitere Male, bis alle zehn Pins auf der
Platine verlotet sind.

So sollten Ihre Létverbindungen aussehen

Wenn Sie mit dem Loten fertig sind, drehen Sie die Platine um, um zu prufen, ob
alle AnschlUsse fest mit der Platine verbunden sind.

Gut gemacht! Sie haben die ersten Bauteile auf die Platine gelétet.

Zweiter Teil — Einloten des Schaltknopf

In diesem Schritt I6ten Sie den Schaltknopf auf die Platine. Mit diesem Schalter
schalten Sie Wheelson ein und aus. Hier sind die Bauteile, die Sie bendtigen.



e Hauptplatine

» Schaltknopf

Platine und der Schaltknopf

Eine kurze Anmerkung am Rande: Sie kénnen eine der beiden Versionen des
Schalters erhalten. Bei der einen Version befindet sich der Schalter auf der
Oberseite, bei der anderen an der Seite. Unabh&ngig davon, welche Version des
Schaltertasters Sie erhalten haben, funktionieren beide einwandfrei.

Die beiden Versionen der Schaltertaste

Jetzt mussen wir seinen Platz auf der Platine finden.

Suchen Sie zunéchst das CircuitMess Wheelson-Logo auf der Platine. Links vom
Logo, ganz unten auf der Platine, sollten sich funf Lécher befinden. Dort sollten Sie



Ihren Schalter platzieren. Achten Sie darauf, dass Sie ihn ganz hineindricken.

Drucken Sie den Schaltknopf in die Lécher auf der Platine

So sollte der Schaltknopf aussehen, nachdem er eingesetzt wurde

Nach dem Einsetzen des Schalters ist es jetzt an der Zeit, ihn mit der Platine zu
verbinden. Machen Sie sich bereit, einige weitere Létverbindungen herzustellen!

Drehen Sie die Platine um und beginnen Sie mit dem Léten des ersten Pins.
Wiederholen Sie den Vorgang fur die restlichen Pins.



Léten Sie den Schaltknopf auf die Platine

Prufen Sie, ob alle funf Pins richtig an die Platine geldtet wurden.

‘

So sollten die Létverbindungen aussehen

GrolRartig! Ein weiteres Bauteil ist nun auf der Platine verlétet. Ziemlich cool, oder?

Dritter Teil — Anloten der Tasten

Nun geht es an das Anléten der Pins auf der Platine. Hier sind die Bauteile, die Sie
far diesen Schritt bendtigen:

 Die Hauplatine

e Sechs Drucktasten



Die Platine und die sechs Drucktasten

Es ist an der Zeit, den Platz fur die Drucktasten zu finden. Orientieren wir uns
wieder einmal am CircuitMess Wheelson-Logo. Auf der rechten Seite sehen Sie
sechs weile Kreise und auf der einen Seite das Logo — hier werden die
Drucktasten angebracht.

Achtung — die Pins der Drucktasten sind wie ein Rechteck geformt, also achten
Sie darauf, sie entsprechend anzupassen. Vergewissern Sie sich auRerdem, dass
die Pins ganz durch die Platine gehen- mdéglicherweise mussen Sie etwas fester
dricken, damit sie ganz durch die Platine gehen und flach sitzen.

Einsetzen der Drucktasten



Alle sechs Drucktasten einsetzen

Jetzt wird weiter gel6tet! Drehen Sie die Platine um und |6ten Sie die Taster auf
die Platine.

Es gibt hier einige Lotstellen, also lassen Sie sich Zeit. Vergewissern Sie sich, dass
alle Tasten flach sitzen, sodass Sie sie sicher an ihrem Platz festdricken kénnen.

Sie mussen eventuell die Tasten ein paar Mal dricken, bis sie festsitzen.

L6éten Sie die Drucktasten

Prufen Sie, ob alle Pins auf der Platine verlétet sind. So sollten die Verbindungen
aussehen:



Auf die Platine gelétete Drucktasten

Dritter Teil — Aufsetzen der Tastenkappen

Die Drucktasten sind ziemlich klein und nicht gerade bequem zu betdtigen.
Deshalb haben wir einige komfortablere Tastenkappen beigelegt, die dieses
Problem I6sen werden. Es ist an der Zeit, sie anzubringen. Hier ist, was Sie
brauchen:

 Die Hauptplatine

» Sechs Tastenkappen

Die Hauptplatine und sechs Tastenkappen

Setzen Sie die Tastenkappen wie auf dem Foto unten auf den Drucktaster und
drtcken Sie sie, bis sie einrasten.



Driicken Sie die Tastenkappe, bis sie einrastet

Wiederholen Sie diesen Vorgang fur die restlichen funf Tasten/Kappen. So sollte
die Platine aussehen, wenn alle Tastenkappen aufgesetzt sind:

Sie machen das toll! Bereit fur den néichsten Schritt?

Schritt funf — Loten des Bildschirms

Das Léten des Bildschirms ist ein ziemlich grof3er Schritt, daher sollten Sie ihn mit
Vorsicht angehen.

Auf der Oberseite des Bildschirms befindet sich eine kleine Schutzschicht, die
Sie abziehen kénnen, indem Sie an der kleinen griinen Lasche ziehen. Tuen Sie
das aber noch nicht! Dadurch wird sichergestellt, dass der Bildschirm
wdhrend des gesamten Létvorgangs geschiitzt bleibt.

Wenn Sie mit dem Léten fertig sind, kbnnen Sie die Schutzfolie abnehmen, damit



Ihr Bildschirm richtig gléinzen kann. Alles funktioniert genauso gut, auch wenn die
Schutzfolie dranbleibt, also machen Sie sich keine Sorgen! Legen wir einfach los!

Far den Anfang bendtigen Sie die folgenden Teile:

e Den Bildschirm

 Die Anschlusspins

Schauen Sie sich das Bild unten an, um zu sehen, wie sie aussehen:

Setzen Sie die Pins in die Platine mit dem Bildschirm ein.

Achten Sie darauf, wie Sie die Steckerpins einsetzen, da der obere und der untere
Teil leicht unterschiedlich sind. Der Teil, den Sie in die Abschirmung einsetzen
wollen, ist die kiirzere Seite (im Bild oben ist es der obere Teil der Pinleiste).

Es.ist Zeit zum Léten! Bitte haben Sie Geduld
mit uns, das ist wichtig.

Die Pins sollten senkrecht zum Bildschirm geldtet werden. Es gibt einen nutzlichen
Tipp, den Sie dafur verwenden kénnen, also lesen Sie weiter.

1) Léten Sie nur den ersten Pin einer
Reihe von Pinleisten ein.

Loten Sie den ersten Pin ein



2) Priifen Sie nach dem Léten des
ersten Pins, ob der Pin der Pinleiste
senkrecht zur Platine steht.

3) Wenn die Pinleiste leicht schief ist
und angepasst werden muss,
schmelzen Sie das Létzinn und kippen
Sie Pinleisten mit den Fingern.

(Achten Sie darauf, sich nicht zu

verbrennen! Achten Sie darauf, dass
Sie dabei nicht den Pin beriihren, den
Sie gelétet haben, da dieser heild ist).

Wenn Sie sicher sind, dass die Pinleiste senkrecht steht, fahren Sie mit dem Loten
aller Gbrigen Pins fort, wie auf dem Foto unten zu sehen ist.

Alle Pins sind verl6tet

Sie haben nun erfolgreich die Pinleisten gelbtet, die den Bildschirm mit der
Hauptplatine verbinden werden. Gute Arbeit!

Jetzt geht es an den Anschluss des Bildschirms an die Hauptplatine. FUr diesen
Schritt bendtigen Sie:

» Die Hauptplatine

 Die Displayplatine

 Drei Abstandshalter aus Messing

e Drei Metallmuttern



e Drei Metallbolzen

Die Komponenten die Sie benétigen

Nehmen Sie die Anzeigetafel (Bildschirm) und drehen Sie sie so, dass der
Bildschirm Ihnen zugewandt ist. Beginnen Sie damit, mittelgrofie Metallbolzen in
das obere linke Loch der Anzeigetafel einzufuhren.

Nehmen Sie einen goldenen Abstandshalter aus Messing und setzen Sie ihn auf
der gegenuberliegenden Seite der Anzeigetafel ein, und schrauben Sie
gleichzeitig den Bolzen ein, so dass der Abstandshalter und der Bolzen gut
befestigt sind! Sie kbnnen dies mit der Hand tun, aber scheuen Sie sich nicht,
einen Erwachsenen um Hilfe zu bitten, um sicherzustellen, dass die Schraube
richtig angezogen ist.

Drehen Sie das Messing-Abstandsstlick auf das Ende des Metallbolzens.



Wir wollen nicht, dass sich der Bildschirm bewegt oder verrutscht, also
Uberprufen wir noch einmal, ob die Schraube fest mit dem Messing-
Abstandshalter verbunden ist! Drehen Sie den Metallbolzen mit einem kleinen
Kreuzschlitzschraubendreher, bis er fest mit der Anzeigetafel verbunden ist.

Ziehen Sie die Schraube fest.

Wiederholen Sie die gleichen Schritte an der unteren linken und rechten Ecke.
Befestigen Sie eine grolie Metallschraube und einen goldenen Abstandshalter
pro Ecke und achten Sie darauf, dass sie fest genug angezogen sind.

Wenn Sie die Anzeigetafel von hinten betrachten, sollte die obere linke Ecke leer
bleiben.

Sie kdbnnen nun den Bildschirm auf die Platine setzen. Achten Sie darauf, den
Bildschirm oben auf die Hauptplatine zu setzen, wie auf dem Foto unten zu sehen
(so dass die Stifte auf der linken Seite der Platine liegen).



Ziehen Sie den Bildschirm fest und befestigen Sie ihn an der Platine.

Drehen Sie die Hauptplatine auf den Kopf und halten Sie dabei den Bildschirm
fest, damit er nicht herausfdllt. Nehmen Sie eine Metallmutter und setzen Sie sie
auf die Unterseite der Schraube, die durch die Platine ragt. Ziehen Sie sie mit den
Fingern fest, sodass sie den Bildschirm in Position hdlt.

Wiederholen Sie diesen Vorgang fur alle drei Schrauben.

Ziehen Sie die Mutter so an, dass sie die Scheibe festhdilt.



Wiederholen Sie den Vorgang, bis alle drei Schrauben angezogen sind.

Nun ist es an der Zeit, den Bildschirm an die Platine zu l6ten!

Stellen Sie sicher, dass die Platine auf dem Kopf steht, und suchen Sie Sie Pins, die
den Bildschirm verbinden werden. Sie befinden sich zwischen den beiden
unterem Abstandshaltern, die ihr im vorigen Schritt gerade angezogen habt.

Léten Sie die Pins fir die Verbindung des Bildschirms

Léten Sie alle 8 Pins ein, bis sie so aussehen:



Schritt sechs — Loten der Elektromotoren

Schritt sechs — Loten der Elektromotoren

Wie kommen Sie zurecht? Wenn Sie es brauchen, kdbnnen Sie eine kleine Pause
einlegen — Sie haben es sich verdient.

Wenn Sie bereit sind, kdbnnen wir mit dem Anschluss der Elektromotoren an die
Platine fortfahren. Hier sind die Komponenten, die Sie bendtigen:

e Vier Elektromotoren

e Vier JST-Kabel

Nehmen Sie einen der Elektromotoren in die Hand. Hier sehen Sie, dass jeder
Motor zwei kleine Metallteile mit einem Loch an der Unterseite hat. Wir missen
etwas Létzinn in das Loch geben, um das Loch zu fullen.

Wiederholen Sie diesen Vorgang fur alle vier Elektromotoren.



Geben Sie eine groRRziigige Menge Létzinn in das Loch

Lécher mit Létzinn gefullt

SchlieRen wir nun die JST-Kabel an die Elektromotoren an. Sie werden feststellen,
dass ein Kabel rot (positiv) und das andere schwarz (negativ) geférbt ist. So
wissen Sie, welches Kabel an welche Seite gehbért.

Achten Sie darauf, dass Sie das richtige Kabel an die richtige Seite anschliefen.
Hier ist ein Tipp, wie das geht:

» Drehen Sie den Elektromotor so, dass das weifde Plastikrohr oben liegt und
das Metallunterteil Ihnen zugewandt ist- sehen Sie sich das Bild unten an.

¢ LOoten Sie das rote Kabel an die linke Seite und das schwarze Kabel an die
rechte Seite des Elektromotors.



Diese Drdhte |6ten Sie in die Lécher, die Sie gerade mit Létzinn gefullt haben.
Schmelzen Sie das Létzinn mit Ihrem Létkolben und stecken Sie die Drahtspitze
einfach hinein.




Verbinden Sie das rote Kabel mit der linken Seite des Elektromotors und das
schwarze mit der rechten Seite.

Wiederholen Sie diesen Schritt fur die Ubrigen drei Motoren.

Schritt sieben - Léten der Komera- und
Scheinwerferplatine

Tolle Arbeit! Jetzt ist es an der Zeit, die Bauteile auf die Kamera- und
Scheinwerferplatine zu |16ten.

Kamera- und Schweinwerferplatine

Zwei Widerstéinde

Zwei LEDs
Einen JST-Stecker




Drehen Sie die Platine zund&chst auf den Kopf und stecken Sie den JST-Stecker in
die beiden Lécher auf der Ruckseite. Achten Sie auch hier auf den Teil des
Steckers, der Locher hat, und stellen Sie sicher, dass er so gedreht wird, dass er
von dem abgewickelten Teil der Oberseite der Platine weg zeigt.

Verwenden Sie das folgende Foto als Referenz:

‘]NINH\J’M

Drehen Sie die Platine wieder um — achten Sie darauf, dass der Stecker nicht
herausfdallt — und I6ten Sie die beiden Pins an die Platine.




Auf die Platine gelétete Pins

Nehmen Sie nun einen der Widerstédnde und biegen Sie ihn so, dass er in die
beiden Lé6cher auf der Vorderseite der Platine passt. Es gibt eine schnelle
Methode, dies zu tun:

1. Quetschen Sie die Widerstnde mit Daumen und Zeigefinger.
2. Biegen Sie mit der anderen Hand die beiden Pins in die gleiche Richtung
nach unten.

3. Achten Sie darauf, dass jede Seite des Widerstands in einem 90-Grad-
Winkel bebogen ist.

Die beiden Lécher, durch die er passen sollte, befinden sich auf beiden Seiten der
Platine auf der Vorderseite — sehen Sie die Fotos unten als Referenz!

Biegen Sie den Widerstand



Befestigen Sie den Widerstand auf der Platine

Wiederholen Sie den gleichen Vorgang fur den zweiten Widerstand.

Beide Widersténde durch die Platine stecken

Okay, lasst uns jetzt die Widersténde auf die Platine 16ten!

Hier ein Profi-Tipp fur Sie: Biegen Sie die Pins der Widersténde nach aul3en, wie
unten gezeigt, damit sie beim I6ten nicht herausfallen oder sich verschieben.
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Biegen Sie die Pins der Widerstéinde nach auf3en

Loten Sie beide Widerstdnde auf die Platine.

Sobald die Widersténde auf die Platine gelbtet sind, ist es an der Zeit, die
Uberstehenden Pins abzuschneiden. Nehmen Sie Seitenschneider und schneide
den Uberschuss ab.

| Drehen Sie die Platine so, dass die Drahte von Ihrem Gesicht und Ihren Augen
weg zeigen. Achten Sie darauf, dass Sie die Platine nicht zerkratzen, da dies in
der Zukunft zu Problemen fUuhren ké&nnte.




Drehen Sie die Platine von lhrem Gesicht und Ihren Augen weg und schneiden Sie
den Uberstand ab.

Jetzt werden wir die beide weilRen LEDs mit der Platine verbinden. Nehmen Sie
zundchst eine der weilden LEDs.

Es ist wichtig, darauf zu achten, wie Sie die LED in die Platine einbauen. Nehmen
Sie sich also etwas Zeit, um die LEDs zuerst zu untersuchen.

Sie werden sehen, dass ein Bein der LED kuUrzer ist als das andere, und wenn Sie
genau hinsehen, werden Sie feststellen, dass eine Seite der LED gerade ist,
wdhrend die andere rund ist.

WeiRes LED

Schauen Sie sich nun Ihre Tafel an. Sie werden sehen, dass die Kreisdarstellung



auf der Tafel dem gleichen Prinzip folgt. Eine Seite des Kreises ist rund, die andere
hat eine gerade Kante. Das sollte Innen eine Idee geben, wie Sie Ihre LED richtig
platzieren.

Die gerade Kante der LED sollte mit der auf der Tafel eingezeichneten geraden
Kante Ubereinstimmen. Ein weiterer Anhaltspunkt ist, dass der kurzere Schenkel
der LED durch das Loch direkt neben der geraden Kante gehen sollte.

Einfiigen des LEDs

Sie kdnnen den gleichen Trick wie zuvor anwenden und die Pins der LED biegen,
damit sie nicht herausfallt wahrend Sie die zweite LED einsetzen.

Das ist das letzte Mal, dass Sie Ihren Létkolben in diesem Projekt benutzen. Jetzt
ist es an der Zeit, die LEDs an die Platine zu l6ten.

Sobald die LEDs verlétet sind, schneiden Sie die Uberschussigen Drédhte mit
einem Seitenschneider ab. Achten Sie darauf, dass Sie von lhrem Gesicht und



lhren Augen wegschneiden.

Sie haben nun die LEDs erfolgreich an die Platine gelétet.

Auf die Platine gelétete LEDs

Nicht vergessen!

Wir hoffen, Sie hatten viel Spald beim Loten der Bauteile! Leider mUssen Sie
jetzt Ihren Lotkolben ausschalten! Aber es gibt noch weitere lustige Schritte,

V und wir sind noch nicht ganz fertig! Bitte schalten Sie Ihren Lotkolben aus,
indem Sie den Stecker aus der Steckdose ziehen. Lassen Sie ihn mindestens
funf Minuten auf dem Létkolbensténder liegen, damit er abkuhlt, bevor Sie ihn
weglegen.Sind Sie bereit, weiterzumachen?




Kapitel Zwei - Der Zusammenbau

In diesem Kapitel erkldren wir lhnen, wie Sie die Gehéuse zusammenbauen.

Dies ist vielleicht der befriedigendste Teil des ganzen Prozesses! Abziehen der
Schutzschichten.

Jede Acrylhulle hat auf beiden Seiten eine Schutzschicht, die abgezogen werden
muss; sogar die schwarzen Hullen haben eine Schutzschicht auf sich.

Die durchsichtige Acrylhulle ist noch nicht durchsichtig, aber sie wird
durchsichtig, sobald Sie die blaue Schutzschicht abziehen.

Alle Gehduseschichten.

Ziehen Sie die Schutzschicht von beiden Seiten aller Gehduseteile ab.



Nicht vergessen!

V Ziehen Sie die Schutzschicht auf beiden Seiten der AcrylhUlle ab. Sogar die
schwarzen Gehduse haben eine Schutzschicht auf ihnen!

So sollten Ihre Gehduse nach dem Entfernen der Schutzschicht aussehen.

Schritt eins- Anbringen der Elektromotoren

Beginnen wir mit dem Anbringen der ersten beiden Elektromotoren am
Wheelson-Gehduse. Hier sind die Komponenten, die Sie benétigen:

e Zwei Elektromotoren

* Vier grolRe Metallbolzen

e Vier Metallmuttern

 Ein langes, schwarzes Acrylgehduse




Sie werden feststellen, dass das schwarze Acrylgehdéuse Uber und tGber mit
Léchern versehen ist. Suchen Sie nach den beiden gréRten kreisférmigen Léchern
an jedem Ende des Gehduses. Dann nehmen Sie einen deiner Elektromotoren.

Sehen Sie sich den Elektromotor genauer an und Sie werden sehen, dass er auf
einer Seite eine gelbe Ausbuchtung hat. Verwenden Sie das folgende Foto als
Referenz.

Richten Sie das weil3e Plastikrohr durch das gréfRere Loch und die Ausbuchtung
durch das kleinere Loch direkt Uber dem gréferen Loch aus. Dies ist etwas
verwirrend, aber sehen Sie sich die folgenden Bilder an, um eine visuelle Referenz
far die Vorgehensweise zu erhalten.

Richten Sie den Elektromotor am Gehduse aus

Halten Sie den Elektromotor fest und greifen Sie einen der groRen Metallbolzen.
An der Unterseite des Elektromotors befinden sich zwei Locher, fUhren Sie den
Metallbolzen durch eines dieser Lécher. Dadurch werden die Motoren an ihnrem
Platz gesichert.



Setzen Sie den Metallbolzen ein.

Befestigen Sie den Motor mit einer Metallmutter auf der gegenuberliegenden
Seite des Gehduses. Sie kbnnen die Mutter mit den Fingern aufdrehen und
festziehen.

Drehen Sie die Metallmutter auf den Metallbolzen.

Wiederholen Sie diesen Schritt mit dem zweiten Metallbolzen und der Mutter. Es
sollte so aussehen:



Ein Blick auf den Elektromotor, der am Gehduse befestigt ist.

Da der Elektromotor mit den Rddern von Wheelson verbunden wird, mlissen wir
sicherstellen, dass er fest angeschraubt ist. Daher ziehen wir die Schrauben mit
einem Kreuzschlitzschraubendreher und einer Spitzzange fest, um unerwlnschte
Bewegungen zu vermeiden.

Verwenden Sie die Spitzzange, um die Mutter festzuhalten, wéhrend Sie den
Schraubendreher zum Festziehen der Mutter verwenden. Wenn Sie ein
zusdatzliches Paar Hande brauchen, kdnnen Sie jederzeit um Hilfe bitten.

Achten Sie darauf, dass die Schraube vollstndig angezogen ist, da sich die

Rader sonst unnoétig bewegen kénnten.

Wiederholen Sie den gleichen Schritt fGr den zweiten Elektromotor an den



schmalen Seiten des Gehduses.

So sollte die Seitenwand aussehen, wenn zwei Elektromotoren angebracht sind.

Nehmen Sie nun das zweite schwarze Acrylgehduse und wiederholen die
gleichen Schritte. Achten Sie darauf, dass Sie die Elektromotoren auf der
richtigen, gegeniiberliegenden Seite des Acrylgehduses anbringen.

Hier ist ein Tipp, wie man das macht. Richten Sie die beiden Acrylgehd&use so aus,
dass die breiteren oberen Teile der Gehduse einander zugewandt sind, wie unten
zu sehen. Befestigen Sie dann die Elektromotoren, sodass sie sich auf der
Innenseite der beiden Gehd&use befinden. Verwenden Sie das folgende Foto als
Referenz.

Alle vier Elektromotoren sind angebracht und richtig ausgerichtet.

Schritt zwei- Befestigen der Batterie am
Gehause



Erinnern Sie sich an die Batterie, die wir ganz am Anfang abgeklemmt haben? Es
ist nun an der Zeit, sie mit dem Gehduse zu verbinden. Das brauchen Sie dazu:

 Die Batterie, die wir vorhin abgeklemmmt haben

e Die vordere Acrylplatte

Auf den Fotos unten sehen Sie, wie die einzelnen Teile aussehen.

Kleines schwarzes Acrylgehduse und Li-Po-Akku

Drehen Sie den Li-Po-Akku um und ziehen Sie die Schutzschicht des Aufklebers
ab.
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Richten Sie den Akku in der Mitte des schwarzen Acrylgehd&uses aus und driucken
Sie ihn fest an seinen Platz. Sehen Sie sich die Fotos unten an, wenn Sie sich die
Fotos unten an, wenn Sie sich nicht sicher sind.



Richten Sie die Batterie auf die Mitte des Gehduses aus.

Vergewissern Sie sich, dass die Batterie festsitzt, indem Sie sie eindriicken.

Schritt drei — Verbinden der Hauptplatine mit
der Kamera- und Scheinwerferplatine

Verbinden wir nun die Hauptplatine mit der Kamera- und Scheinwerferplatine.
Nehmen Sie diese Komponenten:

1. Hauptplatine
2. Kaomera- und Scheinwerferplatine

3. JST-Kabel

Wenn Sie sich bei einem der Teile nicht sicher sind, sehen Sie sich das Foto unten



an.

Nehmen Sie das JST-Kabel und stecken Sie es in den JST-Stecker auf der
Ruckseite der Kamera- und Scheinwerferplatine.

Achten Sie darauf, dass Sie den Stecker ganz
hineinschieben!

V Wenn es nicht beim ersten Mail einrastet, Gberprufen Sie, ob Sie es richtig
herum einstecken — maéglicherweise mussen Sie das Kabel umdrehen und es
erneut versuchen.

Verbinden Sie das JST-Kabel mit dem JST-Stecker.

Suchen Sie nun die Kamera am Ende des langen, weil3en Kabels, das mit der
Hauptplatine verbunden ist. Suchen Sie dann den Aufkleber auf der RUckseite der
kleinen Platine direkt unter der Kaomera. Ziehen Sie die Schutzfolie ab, um den



klebrigen Teil freizulegen; so kénnen wir ihn auf die Kamera- und
Scheinwerferplatine kleben!

Nehmen Sie Kamera- und Scheinwerferplatine und drehen Sie sie auf den Kopf.
Kleben Sie dann das kleine Kaomerabrett auf den kurzeren Teil des Kamera- und
Scheinwerfersbretts, wie auf dem Foto gezeigt:

Ziehen Sie dann die Schutzfolie von der Kaomera ab.



Kleben Sie die Komera auf die Vorderseite der Platte. Achten Sie darauf, dass die
Kamera mittig bleibt!

So sollte es aussehen:



Die Kamera ist auf das Brett geklebt.

Schritt vier — Verbinden der ersten beiden
Rader

Okay, jetzt bin ich aufgeregt! Wir néihern uns dem Ende. Schliefien wir die ersten
beiden Rader an die Elektromotoren an. Sie brauchen diese Bauteile:

Zwei Rader

Ein grolRes schwarzes Acrylgehduse, an dem die Elektromotoren befestigt
sind

Eine kleine Metallschraube

Zwei Abstandshalter aus Nylon

Wenn Sie sich nicht sicher sind, wie diese aussehen, sehe dir das Bild unten an!

FUhren Sie zundchst den kleinen Metallbolzen durch das Loch im Gehduse auf



der gegenuberliegenden Seite der Motoren.

Stecken Sie den Metallbolzen durch das Gehduse.

Als Nachsten nehmen Sie das Nylon-Abstandsstuck, bei dem an einem Ende ein
dunnes Kunststoffteil herausragt. Schrauben Sie es auf den Bolzen, den Sie
gerade eingefuhrt haben. Sie kbnnen den Abstandshalter mit der Hand auf den
Bolzen drehen.

Dann nehmen Sie das andere schwarze Nylon-Abstandsstiick und Sie schrauben
es an, bis es mit dem Abstandstlck fest verbunden ist. Das wir zuvor mit der
Metallschraube verbunden haben.

Jetzt ist es an der Zeit, die Réder zu befestigen. Nehmen Sie eines der Radder und
das Gehduse, an dem wir gerade den Nylon-Abstandshalter befestigt haben.

Sie werden feststellen, dass das weile Plastikrohr des Elektromotors die gleiche
Form hat wie das Rad. Richten Sie das Rad an diesem Rohr aus und schieben Sie



es an seinen Platz. So einfach ist das!

Driicken Sie das Rad an seinen Platz.

Achten Sie darauf, dass Sie das Rad ganz hineindriicken. Dadurch wird
sichergestellt, dass die Rader sicher sitzen und sich nicht verschieben.

Es sollte kein Platz mehr zwischen dem Acrylgeh&use und dem Rad sein -

schieben Sie es bis zum Anschlag hinein. Verwenden Sie das folgende Foto als
Referenz:

Schieben Sie das Rad so weit wie méglich hinein

Wiederholen Sie den gleichen Vorgang, um das zweite Rad anzuschlief3en.



Die Rader sind mit dem Gehduse verbunden.

Sie mussen die beiden anderen Rader noch nicht anschliefden. Wir sagen Ihnen,
wann es Zeit ist, dies zu tun.

Schritt fUunf — Verbinden der Teile

Wheelson setzt sich langsam zusammen! Lassen Sie uns die letzten Teile
zusammensetzen:
» Das Gehduse mit den angrebrachten Radern

» Die Hauptplatine, die mit der Komera und der Scheinwerferplatine
verbunden ist

e Das Gehduse mit dem angeschlossenen Li-Po-Akku

Nicht sicher? Sehen Sie sich das Foto unten an.




Der erste Schritt besteht darin, die Kamera und die Scheinwerferplatine mit der
Hauptplatine zu verbinden. Drehen Sie die Hauptplatine auf den Kopf (sodass die
JST-Stecker nach oben zeigen) und nehmen Sie das JST-Kabel von Stecker zu
Stecker, das mit der Kamera und der Scheinwerferplatine verbunden ist.

Sie werden sehen, dass neben jedem JST-Anschluss auf der Hauptplatine
Buchstaben stehen. Suchen Sie den JST-Stecker, neben dem ,,HL” (fur
Scheinwerfer) steht. Hier missen Sie das Kabel einstecken.

Das JST-Kabel einflihren

Als ndchstes nehmen Sie das Gehduse mit dem Li-Po-Akku. Verbinden Sie ihn
mit der Hauptplatine, wie auf dem Foto unten gezeigt:

Verbinden des Akkus mit der Hauptplatine.



Legen Sie nun das grofde schwarze Acrylgehduse mit den angeschlossenen
Radern auf eine ebene Fldche, wobei die Réder auf der Fldche auffliegen.

Dann nehmen Sie alle Teile, die Sie gerade verbunden haben: die Hauptplatine,
die Kamera- und Scheinwerferplatine und das Geh&use mit dem aufgeklebten
Li-Po-Akku und fangen Sie an, es zusammenzubauen.

Sie werden sehen, dass das grolRe schwarze Acrylgehduse Lécher hat, in die
diese Teile passen, wie ein Puzzle!

Setzen Sie die Teile in die Seitenwand ein und drlcken Sie sie an ihren Platz.

Setzen Sie die Teile in die Seitenwand ein und driicken Sie sie an ihren Platz

Sie machen das primal In diesem Schritt werden wir die Elektromotoren mit der
Hauptplatine verbinden. Dieser Teil kdnnte etwas hektischer sein, aber wenn Sie
sich genau an unsere Anweisung halten, sollte es klappen.

Erinnern Sie sich daran, dass wir erwdhnt haben, dass jeder JST-Anschluss auf
der Platine mit einigen Buchstaben versehen ist? Diese Buchstaben helfen
Ihnen dabei, die richtigen Elektromotoren mit den richtigen JST-Steckern zu
verbinden. Hier ist, wofur sie stehen:

1. BR = hinten rechts

2. FR =vorne rechts

3. BL = hinten links
4. BR = hinten rechts



Buchstaben auf der Tafel

Wenn Sie den Wheelson von oben betrachten, befindet sich das Geh&duse mit
den daran befestigten R&ddern auf der rechten Seite der Wheelson.

 Das bedeutet, dass der erste Motor (links auf dem Foto unten) an den
vorderen rechten Anschluss des Wheelson angeschlossen werden muss.
« Der zweite Motor (rechts auf dem Foto unten) sollte an den Anschluss

hinten rechts des Wheelson angeschlossen werden.

Jetzt verbinden wir Wheelsons vorderen und hinteren rechten Elektromotoren mit
der Hauptplatine.

Nehmen Sie das JST-Kabel, das mit dem vorderen Elektromotor verbunden ist,
und verbinden Sie es mit dem JST-Anschluss mit der Bezeichnung ,.FR" (vorne
rechts). Dann nehmen Sie das andere JST-Kabel und verbinden Sie es mit dem
Stecker mit der Bezeichnung ,,BR” (hinten rechts).



Verbinden Sie nun die verbleibenden zwei Elektromotoren.

Wir haben die Elektromotoren auf der rechten Seite von Wheelson
angeschlossen, also ist es jetzt an der Zeit, die auf seiner linken Seite
anzuschlielRen! Nehmen Sie die anderen verbleibende Seitenwand.

Nehmen Sie das JST-Kabel, das mit dem Elektromotor auf der Vorderseite
verbunden ist, und verbinden Sie es mit dem JST-Anschluss mit der
Bezeichnung ,,FL” (vorne links). Dann nehmen Sie das andere JST-Kabel und
verbinden Sie es mit dem mit ,,BL” gekennzeichneten Stecker (hinten links).

So sollte das Ganze aussehen.



Ein genauerer Blick auf die Anschllsse.

Herzlichen Gluckwunsch! Sie sind mit all den kniffligen Teilen fertig. Jetzt muss
Wheelson nur noch ein in seiner endgultigen Form zusammengebaut werden. Ich
kann's kaum erwarten!



Nehmen Sie das durchsichtige Acrylgehduse und platzieren Sie es direkt unter
den Elektromotoren. An der Unterseite der Seitenteile sehen Sie zwei Schlitze, in
die das Gehduse perfekt hineinpasst- dort sollten Sie das durchsichtige Gehduse
hinkommen.

Dann nehmen Sie die linke Seitenverkleidung von Wheelson und legen Sie auf die
Oberseite, sodass alle Platten und Teile wie ein Puzzle zusammenpassen. Es kann
etwas dauern, bis alles passt, also haben Sie etwas Geduld, bis alles passt.

So sollte es aussehen:

Befestigen Sie nun alles an seinem Platz! Nehmen Sie die letzte kleine
Metallschraube und stecken Sie sie in das Loch, das mit dem schwarzen Nylon-
Abstandshalter ausgerichtet ist, den wir zuvor mit dem Gehd&use verbunden
haben. Ziehen Sie sie mit einem Schraubenzieher fest.



Wir kommen nun zum letzten Schritt des Zusammenbaus — dem Anbringen der
beiden verbleibenden R&der. Wiederholen Sie das gleiche Verfahren wie zuvor-

richten Sie die Réder an den weilRen Kunststoffrohren aus und drucke, bis die
Rader einrasten.

Jetzt ist nur noch eine Sache zu tun. Entfernen Sie die Schutzschicht vom
Bildschirm und der Kamera. Der spalige Teil!



Entfernen Sie die Schutzschicht vom Bildschirm.

Entfernen Sie die Schutzschicht von der Komera..

Und das war’s — Sie haben das Ende der Bauanleitung erreicht. Inr Wheelson ist
nun vollstdndig zusammengebaut und einsatzbereit!

Nicht vergessen!

Vergewissern Sie sich, dass Sie lhren Lotkolben ausgeschaltet haben! Trennen
V Sie ihn von der Stromquelle, legen Sie ihn auf den Lotkolbensténder und
lassen Sie ihn auf den Lotkolbensténder und lassen Sie ihn mindestens 5

Minuten abkuhlen, bevor Sie ihn in Inren Werkzeugkasten legen.




Was kommt als ndchstes?

Wie man Wheeelson aufladt

Sie haben beim Zusammenbauen lhres Wheelson und beim Zusammensetzen
aller Komponenten gute Arbeit geleistet! Jetzt wollen wir herausfinden, wie
man den Akku des Wheelson aufladt.

In diesem Kapitel zeigen wir Innen, wie Sie Inren Wheelson aufladen — er braucht
ja schliellich Treibstoff oder?

1. Verbinden Sie das USB-Mikrokabel mit Ihrem Wheelson.

Verbinden Sie das USB-Mikrokabel mit dem Wheelson

2. Verbinden Sie das USB-Ende des Kabels mit einem Netzadapter.




3. Plug the power adapter into a power source like a power socket.

Das war’s, Sie sind fertig — nichts allzu Kompliziertes. Ihr Wheelson wird jetzt
aufgeladen und ist im Handumdrehen wieder fahrbereit.



