Guida alla Costruzione di
Ringo

Introduzione

L'avventura ha inizio

Come sard il tuo telefono a breve!

Benvenuto!

Benvenuto alla guida alla costruzione
del CircuitMess Ringo!

Nei seguenti 5 capitoli, ti aiuteremo a
costruire il tuo telefono cellulare con i
componenti che hai ricevuto nel tuo kit
Ringo!

Eta consigliata

Crediamo che un bambino di 11 anni
dovrebbe essere in grado di
assemblare un Ringo con l'aiuto di un
adulto.

L'eta consigliata é 11+.

Il tempo di costruzione stimato é di
circa 5 ore, ma puo variare a seconda
del tuo livello di abilita.

CircuitMess Ringo é stato progettato
per portare le basi delle STEM (scienza,
tecnologia, ingegneria e matematica)
ai principianti in modo divertente e
interessante.

Nonostante cio, non ¢ il kit piu
semplice che ci sia e se non hai mai
saldato prima, dovresti considerare di
esercitarti nella saldatura o di
guardare qualche video tutorial prima
di iniziare.



Abilita Utili per
Assemblare il Ringo:

» Esperienza di base nella saldatura
(solo un po' di pratica prima)
e Capacitd di riconoscere i

componenti elettronici di base

Se non sei sicuro delle tue capacitg,
non preoccuparti. Seguendo
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e Cosa sono i microcontrollori e
alcune basi dell'elettronica

digitale.
Schizzo dettagliato della scheda principale ~ Se proseguirdi e seguirai le nostre
di Ringo guide di programmazione e hacking,
imparerai:

e Come programmare un
microcontrollore in C/C++

e Come funziona un semplice
videogioco

e Come interfacciare un
microcontrollore con periferiche
esterne

Risorse Base

Schematiche:

» Schematiche scheda principale - 4G

» Schematiche scheda principale - 26




Schematiche scheda cervello

Schematiche scheda DisRla

Schematiche scheda di rete

Schematiche scheda audio

Cosa c’e nella scatola?

Hai il tuo kit CircuitMess Ringo? Fantastico!
Grazie per aver supportato il nostro progetto!

Prima di tutto, segui la lista dei componenti qui sotto e assicurati di averli tutti sul
tavolo e pronti per la saldatura.

Il tuo kit Ringo & stato confezionato a mano con amore in Croazia da noi
(umani), e gli umani a volte fanno degli errori.

Se ti manca qualcosa, per cortesia contattaci a contact@circuitmess.com.

Questa é la scatola che avrai (chiusa)
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Questa é la scatola che avrai (aperta)

Ecco una lista di componenti che dovresti aver ricevuto nella tua scatola:

1. Set di custodie in acrilico:
Custodia protettiva anteriore
Custodia estetica anteriore
Custodia estetica inferiore
Custodia protettiva inferiore

. Scheda principale

. Scheda cervello & scheda SD
12

82503250 . Schermo
0000 0000
000 000 E

. Scheda audio

. Joystick Analogico
. Cavo Micro USB

. Lettore Micro SD

. Batteria Li-Po

. Scheda di rete (questo pué avere
un aspetto diverso a seconda
della versione del tuo kit)

All of the stuff that are inside the box

1. QUATTRO piccoli sacchetti di
componenti

12. Set di adesivi per la copertura dei
pulsanti *(solo nelle vecchie
versioni del telefono)

Segue una sezione con foto ravvicinate
di ogni componente e descrizioni
dettagliate.



Vediamo i componenti

1. Set di custodie in acrilico

Le parti di Ringo sono protette da una custodia di plastica acrilica tagliata al
laser CNC.

La custodia € composta da 4 parti:

1. Custodia protettiva anteriore trasparente
2. Custodia anteriore colorata estetica

3. Custodia posteriore colorata estetica
4. Custodia protettiva trasparente posteriore

Tutto & unito usando bulloni e distanziatori di metallo. Questo stile di custodie &
chiamato "design a sandwich”.

NOTA: Sia la custodia protettiva posteriore che quella anteriore hanno uno
strato protettivo che deve essere rimosso. Puoi farlo ora o pit tardi prima di
mettere la custodia sul telefono. Parleremo anche di questo nel Capitolo 4.

Plastica protettiva di Ringo

2. 2. Scheda principale (PCB)

"PCB" sta per “circuito stampato” (printed circuit board).

Fondamentalmente, si tratta di una scheda in fibra di vetro con parti di rame, ed
una vernice protettiva e materiale isolante.

Gli strati di rame sulla scheda formano le linee che collegano i vari componenti
del tuo kit telefonico Ringo in modo che possano funzionare come un dispositivo
elettronico.

Questo é I'equivalente della scheda madre di un PC.



La scheda principale - retro

LCO DISpLAY

La scheda principale - fronte

3. Scheda cervello e scheda SD



Questa scheda é cio che fa fare al tuo telefono cose
intelligenti come visualizzare il testo sullo schermo o
leggere la scheda SD.

Contiene il microcontrollore principale (la grande cosa
quadrata argentata), cosi come uno slot per schede
SD e un chip RTC.

‘RTC" sta per "orologio in tempo reale” ed & il chip
principale per tenere il tempo su Ringo.
Fondamentalmente, € un chip che conta il tempo e fa
scattare le sveglie - ogni microonde lo ha al giorno
d'oggi.

Gestisce anche l'alimentazione e i circuiti di
spegnimento che possono accendere e spegnere
lintero dispositivo, caricare la batteria, misurare la
tensione della batterig, ecc. La porta micro USB sulla
scheda é utilizzata sia per caricare che per
programmare il dispositivo.

Una normale scheda Micro SD ¢ il principale dispositivo
di archiviazione di Ringo e viene utilizzata per
memorizzare media, applicazioni, giochi, impostazioni
e altro.

La scheda SD & inclusa in ogni kit e viene inserita nella
scheda cervello.
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Schizzo dettagliato della

scheda cervello di Ringo

La scheda cervello e la scheda SD

4. Schermo



Il componente principale di questa scheda é,
ovviamente, il suo display.

LCD sta per display a cristalli liquidi e quando si
applica una corrente allo strato di cristallo
allinterno del display, cambia il colore di quella
parte dello schermo.

E dotato di un display da 160x128 pixel con una
profondita di colore di 8-bit su uno schermo
da 1,8 pollici.

Il display dovrebbe fornirti un sacco di
possibilitd per creare incredibili pixel art nei
tuoi giochi e applicazioni.

NOTA: il colore a 8 bit &€ un metodo di Lo schermo
memorizzazione delle informazioni

dellimmagine tale che ogni pixel &

rappresentato da un byte a 8 bit.

C’é una mappa della palette con tre colori:
rosso, verde e blu (RGB), dove ogni colore &
rappresentato da un valore tra O e 255,
creando cosi 16.777.216 combinazioni di colori.

& @@ & DG

)
@@aaeMjl Vo) lte @@%
(& &

@ @a@@%% 210"
@@@@ (o) (&) (o) (&) (&)(9) (&) @@
9§ (&) (3§ (&) (3} (&) (3 (&) ()2
(&) (o) (&) (&) || (&) (&) (&)

DRORORORC | ORORONC)
ORORORON IROROXC)

[ (&8 (& (o & (& (&8 (o

-1-1-1-1-%-3-1.]
@@®®@®

Schizzo dettagliato del display di Ringo

5. Scheda audio



La scheda audio contiene un chip DAC, un
microfono e un jack per cuffie che devono
essere saldati sulla scheda.

DAC sta per convertitore digitale-analogico e
converte i dati digitali (1/0) in un segnale
analogico (cioé la musica e gli effetti sonori
che vengono riprodotti sulle casse).

La scheda incorpora un chip DAC con un La scheda audio
amplificatore da 3.4W in un unico pacchetto!

6. Joystick analogico

Questo joystick & il principale input di
navigazione del telefono, sia che si
tratti di scorrere un messaggio di testo,
muoversi in un gioco o navigare in un
menu.

Il joystick ha due assi e non pué
essere cliccato.

Il joystick

7. Cavo Micro USB

Questo & un cavo standard da USB a
micro USB.

Con questo puoi caricare il Ringo, o
caricare i tuoi programmi e giochi.

Il cavo micro USB

8. Lettore scheda SD



Per renderti la vita un po’ piu facile,
abbiamo anche incluso un pratico
lettore di schede Micro SD.

Basta inserire la scheda Micro SD
inclusa e poi puoi mettere tutte le tue
canzoni e foto preferite, e anchei
giochi compatibili con Ringo (.BIN) su
diessa.

Il lettore di schede SD a USB

9. Batteria Li-Po

Questa batteria ricaricabile serve come alimentazione principale per Ringo.

1300mAh dovrebbe fornire fino a 3 giorni di utilizzo moderato, giocando o
ascoltando musica.

Nel caso tu non sappia cosa significa "Li-Po’, quando si tratta di batterie, questo
indica la sua struttura e quali materiali utilizza per immagazzinare energia
elettrica. (Li Po sta per polimeri di litio).

Viene fornito con un connettore di alimentazione JST maschio (il connettore
bianco alla fine del cavo rosso-nero).

La batteria verrd collegata alla scheda principale. La ragione per linvio di questi
componenti in quel modo & un regolamento che non ci permette di inviare le
batterie Li-Po per posta aerea se non sono incorporate in un qualche tipo di
"dispositivo”.

Prima di assemblare il Ringo, dovrai scollegare la batteria dalla scheda
principale e poi ricollegarla al momento opportuno.

Non saldare o modificare mai un dispositivo che é "vivo". In altre parole,
scollega sempre la batteria o I'alimentazione dalla PCB del dispositivo,
altrimenti potresti creare un corto circuito con il tuo saldatore o cacciavite e
danneggiare i componenti elettronici.

Elettronica 101: il polo positivo di qualsiasi fonte di energia elettrica (+) é
solitamente segnato con un filo rosso. Il polo negativo di qualsiasi fonte di
energia elettrica (-) é solitamente contrassegnato da un filo nero (in alcuni
casi vengono utilizzati anche i colori verde e marrone).
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Cavo JST che connette la batteria

La batteria Li-Po

10. Scheda di rete



Senza questo modulo, non puoi
effettuare chiamate, inviare
messaggi o ottenere I'ora corretta
dalla rete cellulare.

Fondamentalmente, questa scheda ha
un microcomputer secondario che
gestisce tutto cio che riguarda la
comunicazione della rete di telefonia
mobile.

Questi chip sono precertificati e pre-
approvati e sono utilizzati in altri
prodotti che hanno bisogno di
comunicare attraverso la rete
cellulare.

Ogni modulo di rete ha un IMEI
(International Mobile Equipment
Identity) unico assegnatogli e scritto
sul suo lato anteriore.

A seconda della versione di Ringo che
hai ordinato e della versione in cui ti
trovi, il tuo modulo di rete potrebbe
essere diverso.

La versione standard 2G é dotata di un
modulo SIM800C (la scheda nera) e la
versione 4G é dotata di un modulo

SIM7600 piu potente (la scheda verde).

Schede SIM7600 ( 4G) e SIM800 (2G)

11. QUATTRO piccoli sacchetti di componenti

| componenti piu piccoli sono divisi in 4
sacchetti pit piccoli e vedremo in
dettaglio cosa c'é dentro.

Per precauzione, di solito mettiamo
un pezzo in piu per i componenti
meccanici piu piccoli, come dadi,
bulloni e distanziatori.

Sacchetto #l

Sacchetti di componenti



A) 1x Cordino (per il braccio)
B) 2x M2.5 dadi in nylon bianco
¢) 5x M3 dadi in nylon nero

D) 6x M3x4mm distanziatore in
ottone (dorato)

E) 12x M3x5mm distanziatore in
ottone (dorato)

F) 1x microfono
G) Ix jack cuffie
H) 1x cassa con connettore JST

Non puoi avere un telefono che non
suona!

Le casse possono essere utilizzate per
tutti i tipi di effetti sonori, colonne
sonore di giochi, musica, notifiche e
suonerie.

Sacchetto #2

A) 6x M3x8mm bulloni di metallo
B) 6x M3x12mm bulloni di metallo
c¢) 5x M3x10mm bulloni di nylon nero
D) 2x M2.5 bulloni di nylon bianco

Questi componenti meccanici di base
fissano i diversi moduli alla scheda
principale e tengono insieme lintera
custodia.

Sacchetto #3

Contenuto sacchetto #1

Contenuto sacchetto #2



A) 2x pulsante grande giallo
B) 16x pulsante piccolo nero
c) 3x serie di pin

Ci sono due tipi di bottoni per Ringo:
quelli piu piccoli che vengono utilizzati
sul tastierino numerico per inserire i
numeri di telefono e i pulsanti piu
grandi utilizzati per navigare nei menu.

Sono le fonti di input essenziali per
navigare nei menu, giocare e utilizzare
le applicazioni.

I set di pin sono lunghi e vengono
utilizzati per collegare tuttii diversi
moduli alla scheda principale.

Dovranno essere tagliati alla misura
appropriata e saldati sulle altre
schede.

Sacchetto #4

« 16x piccole coperture nere per i
bottoni

» 2x grandi coperture nere per i
bottoni

Le coperture dei pulsanti sono facili da
attaccare alla parte superiore dei
pulsanti e sono anche sostituibili.

NOTA: le prime versioni del telefono
sono dotate di coperture vuote che
devono essere coperte da adesivi per i
pulsanti. Tuttavia, le versioni
successive arriveranno lettere e
numeri gid stampati direttamente sui
pulsanti, quindi, non sard necessario
alcun adesivo.

Contenuto sacchetto #3

Contenuto sacchetto #4

Scopri gli attrezzi

Attrezzi fondamentali

Il Ringo é un kit progettato per educare, ma non é affatto un giocattolo. Ecome

tale, richiede alcuni attrezzi veri.

L'attrezzatura necessaria per il montaggio non & inclusa nel kit standard.



Se hai comprato il kit standard (senza attrezzi inclusi) e non li hai, ora
sarebbe un buon momento per prenderli in prestito o acquistarili.

Se hai comprato un kit Ringo con attrezzi, riceverai una scatola con i seguenti
contenuti:

La scatola degli attrezzi CM (chiusa)

La scatola degli attrezzi CM (aperta)

Gli attrezzi necessari sono essenziali quando si assemblano, riparano o
modificano dispositivi elettronici e sono gli attrezzi del mestiere per ogni
maker/hardware hacker/modificatore/elettricista.

Molti di questi sono disponibili in un supermercato o in un negozio di ferramenta
come Radio Shack, Adafruit, Sparkfun, ecc.
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Tutti gli attrezzi nella scatola

1. Saldatore
2. Strumento di dissaldatura a vuoto (aspiratore di saldatura)
3. Supporto per saldatore
4. Una piccola bobina di saldatore a colofonia
5. Spugna per la pulizia
6. Piccolo cacciavite a croce
7. Pinze a taglio diagonale

8. Pinze ad ago

Saldatore

Questo é I'attrezzo pit importante nellarsenale di un costruttore, ma per
l'assemblaggio di Ringo, qualsiasi saldatore base sard sufficiente.

Se hai intenzione di tuffarti nel mondo dei progetti DIY, dovresti considerare di
prenderne uno piu costoso con piu funzioni. Ci sono anche molti saldatori con
punte intercambiabili che possono essere particolarmente utili quando si lavora
con componenti molto piu piccoli.

Ci sono due tipi di saldatori che potresti aver ricevuto nel tuo pacchetto di
attrezzi. Il primo é bianco con un regolatore di temperatura e il secondo & blu
con un piccolo pulsante di metallo. Entrambi salderanno i componenti al loro
posto e non c'e@ una grande differenza tra loro.

Vediamo prima le istruzioni su come utilizzare il saldatore bianco. Nel caso in
cui tu abbia il modello con un piccolo pulsante di metallo, scorri un po’in basso
per vedere le istruzioni giuste.

Saldatore bianco con regolazione della
temperatura



Passo 1

Regola il tuo saldatore in modo che
stia sul supporto - come mostrato
nella foto. Dopodichég, collegalo ad una
presa di corrente.

Passo 2

Imposta la temperatura a 250°
girando il regolatore. C'e€ una piccola
freccia nera accanto alla rotella del
regolatore, quindi assicurati che punti
alla giusta temperatura, come nella
foto.

Il tuo saldatore é ora pronto all'uso, ma
dagli un minuto o due, in modo che
possa riscaldarsi. Il modo piu sicuro
per farlo riscaldare e lasciarlo sul
supporto mentre aspetti!

g08» (; i i “
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Imposta la temperatura a 250°



Passo 3

Una volta che hai finito di saldare (non
preoccuparti, ti faremo sapere quando
arriverd quel momento), scollegherai il
saldatore dalla presa di corrente per
spegnerlo.

Per favore usa il supporto del saldatore
ogni volta che non stai usando il
saldatore per assicurarti di non
bruciare la superficie o il circuito!

Assicurati di non toccare la punta del
saldatore per aimeno cinque minuti
dopo averlo spento.

Saldatore con un piccolo pulsante di metallo

Saldatore con un piccolo pulsante di metallo

Passo |

Tira via il tappo con decisione, non
svitarlo!




Il modo giusto per togliere il tappo

L'anello di metallo é necessario
affinché il saldatore funzioni.

Se accidentalmente rimuovi l'anello di
metallo insieme al tappo, riavvita il
tutto e rimuovi il tappo in modo che
I'anello rimanga al suo posto.

Passo 2

Collega il cavo di alimentazione del
saldatore.

Passo 3

Inserisci il cavo di alimentazione
nelladattatore fornito e poi in una
presa di corrente.




Step 4

Nel caso in cui tu abbia questo tipo di
saldatore, tutto quello che devi fare &
accenderlo premendo il piccolo
pulsante di metallo nella parte
superiore del saldatore.

Una volta premuto il pulsante, dovresti
vedere una luce blu che segnala che é
acceso.

Finché la luce blu € accesa, anche il
tuo saldatore € acceso.

La luce blu indica che il saldatore e
acceso

Una volta che hai finito di saldare,
spegni il saldatore premendo lo stesso
pulsante di metallo.

La luce si spegnerd immediatamente.
Tuttavia, questo non significa che il
saldatore sia freddo. Assicurati di non
toccare la punta del saldatore per
almeno cinque minuti dopo averlo
spento.

Saldatura

La luce blu indica che il saldatore & acceso

Se la luce blu é spentaq, significa che anche

il saldatore & spento



Questo ¢é il materiale metallico che
fonderai con il tuo saldatore per
collegare due componenti insieme.

Ti consigliamo vivamente di
acquistare una saldatura a colofonia
60/40. Questo tipo di saldatura &
comunemente usato nella comunita
elettronica DIY per progetti di
saldatura simili.

Fai attenzione quando compri una
saldatura, perché una cattiva
saldatura pud portare a molte

complicazioni come giunti di saldatura

sbagliati e ponti indesiderati.

Pinze a taglio diagonale

Saldatura usata per saldare

Con pinze come queste, sarai in grado di tagliare i cavi dei componenti saldati,

tagliare i fili e i set di pin.

Noi preferiamo questo tipo mostrato nella foto (Plato, modello 170), ma qualsiasi

altro tipo andrad bene.

Pinze a taglio diagonale

Pinze ad ago



Avrai bisogno di pinze come queste
quando assemblerai la custodiag, o
quando collegherai qualche
connettore complicato!

Sono generalmente utili quando fai
lavori meccanici di precisione.

Pinze ad ago

Cacciavite a croce standard

Avrai bisogno di questo cacciavite a
croce (Phillips) per avvitare tutti i
moduli alla scheda principale e per
assemblare insieme lintera custodia.

Un normale cacciavite a croce da
2.0mm dovrebbe fare al caso tuo.

Cacciavite a croce standard Phillips

trumento di dissaldatura Q vuoto
aspiratore della saldatura

Questo strumento é utile quando devi
pulire gli errori di saldatura, ma non &
necessario per lassemblaggio.

Se hai intenzione di fare un po' di
hacking, modding o riparazioni
hardware in futuro, avere questo &
sempre una buona idea.

Aspiratore della saldatura

Spugna per la pulizia
Questo pezzo di spugna non sembra grande, ma mettilo sotto I'acqua e vedi
come si trasforma in una super-spugna pulente per saldature.



Usala dopo aver saldato un paio di giunti per rimuovere la saldatura in eccesso
dalla punta del tuo saldatore.

Non usarlo quando é bagnato, ma non usarlo nemmeno quando é
completamente asciutto - umido é giusto.

Spugna pulente

Attrezzi aggiuntivi utili

Un grande aiuto con la lente ingrandente

Questo potreblbe rendere la tua
esperienza di saldatura un po’ piu
piacevole, specialmente quando fai
dei progetti pit complicati.

Un aiuto eccezionale con molti strumenti
aggiuntivi

Multimetro



Un multimetro puo essere utilizzato per
molte cose: testare connessioni
complicate, misurare la tensione della
batteriq, testare resistenze e
condensatori, misurare il consumo di
corrente e altro ancora.

E un attrezzo utile quando stai e
cercando di capire cosa e andato €

. o qe . . CEN-TECH
storto con qualsiasi kit di elettronica. oe

Multimetro
Stoppino per saldare
Puoi usare lo stoppino per saldature y
insieme allo strumento di dissaldatura .);,-?""

a vuoto per ripulire qualsiasi errore di
saldatura. Basta metterlo sul giunto
saldato male e premere con un
saldatore caldo, poi assorbird lo
stagno in eccesso come una spugnal

Utile per fissare i giunti di saldatura
quando non possono essere raggiunti
facilmente con un aspiratore di
saldatura.

Stoppino per saldare

E il momento di fare qualcosa

Basi della saldatura

N nosn

Hai mai saldato prima? Se la risposta é "si’, probabilmente saprai cosa stai
facendo e potrai leggere velocemente questo paragrafo introduttivo.

Se non hai mai saldato prima, prenditi 10 minuti e guarda una delle seguenti
guide su come saldare:

e Video tutorial di Adafruit con Collin Cunningham - un tutorial con Collin
Cunningham, un guru dell'elettronica super carismatico.

 Tutorial per saldatura base di Adafruit - Un ottimo e completo video tutorial.
Una lettura assolutamente necessaria, anche se sai come saldare.
Assicurati di controllare la sezione “errori comuni di saldatura” alla fine.




» Video tutorial sulla saldatura di Sparkfun - Un altro video tutorial ben fatto
su come saldare.

 Tutorial per saldatura base di Sparkfun - Un tutorial ben scritto realizzato da
Sparkfun

Per riassumere tutti questi tutorial, realizzare una buona saldatura € molto
importante e pud essere abbastanza facile se segui questa semplice regola:

la tua saldatura deve avere l'aspetto di un piccolo "vuleano” e non deve essere
una piccola palla o una chiazza di saldatura.

Una saldatura con le bollicine & un segno di troppo stagno o un bisogno di piu
calore (devi risaldare il giunto).

Tutto questo € mostrato in questa fantastica immagine di Adafruit industries
(grazie Adafruit!):

. Too
@ Insufficient Too
Wetting Wuch

Much
Solder
Cold Joint w/ B (Pad) Solder
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(Pad) (BN & Fad) ° o

Le tue saldature devono assomigliare a quelle "OK"



Un consiglio
motivazionale da
Albert (il progettista
hardware di Ringo)

La saldatura é un'abilita essenziale se vuoi
immergerti nel mondo dell'elettronica DIY.

Il tuo saldatore & il tuo miglior compagno
quando si tratta di creare qualcosa di nuovo. Ti
da il potere di creare dispositivi elettronici unici
partendo da zero.

Nessuno nasce genio della saldatura. E
un‘abilitd come qualsiasi altra e devi praticarla
per diventare piu bravo.

Inoltre, so quanto puo essere frustrante
quando qualcosa non funziona al primo
tentativo. La veritd & che dovrai abituarti

perché l'elettronica DIY € tutta un processo di
prova ed errore, tutto mentre siimpara
qualcosa di nuovo.

E per favore, non preoccuparti, nel peggiore dei
casi (qualcosa che non funziona) lo faremo
funzionare insieme.

Buona fortuna e continua a creare!

Consiglio

Saldare | componenti

Albert, il creatore di Ringo

V Consigliamo di assemblare Ringo quando hai molto tempo, perché il
processo di assemblamento puo durare anche 5 ore, in base alla tua

esperienza con la saldatura. (In altre parole, non iniziare a farlo alle 2 di notte).

Passo 1 - La Scheda
Cervello

Cominciamo con la scheda cervello.



Prendi 2 set di pin e tagliali a misura in
modo da poterli saldare sulla PCB
della scheda cervello.

Devi tagliarli con le tue pinze a taglio
diagonale.

Alla fine, devi avere un set da 22 pin e
uno da 11 pin.

| set di pin devono essere saldati in
modo che siano verticali rispetto alla
scheda.

Fortunatamente c'é una tecnica
perfetta per fare proprio questo

1) Salda solo il primo pin di una fila di
pin

2) Controlla che il set di pin sia
perpendicolare.

3) seil set é leggermente storto e
deve essere regolato, sciogli la
saldatura e inclina il set con le tue
dita. (attenzione a non bruciarti).

4) Controlla se i pin sono allineati
correttamente, se non lo sono, ripetiil
processo

Se il set é verticale alla scheda, puoi
saldare il resto dei pin.

Salda anche la seconda fila di pin.

Assicurati che siano verticali rispetto
alla scheda cervello!

Il risultato deve apparire come nella
foto a sinistra.

Passo 2 - Collegare la scheda cervello alla
scheda principale



Per questo, avrai bisogno di:
1 x M3x1I0mm bullone di nylon nero
1 x M3x5mm distanziatore in ottone (dorato)

(ATTENTO - ci sono due tipi simili di distanziatori in ottone nel tuo kit e hai
bisogno del distanziatore in ottone pili grande ora!)

1x M3 dado in nylon nero

Inserisci il bullone attraverso la scheda
cervello in modo che sia rivolto verso
I'esterno nella direzione dei pin.

Poi avvita il distanziatore in ottone
sopra di esso.

Usa un piccolo cacciavite per questo!

Ora la tua scheda cervello dovrebbe
apparire cosi.




Poi, puoi mettere lintera scheda
cervello sulla scheda principale dove
c'é scritto "the Brain board".

Metti il dado di plastica sul bullone sul
lato posteriore della scheda principale.

Ora che sono fissati insieme, possiamo
saldare la scheda cervello sulla
scheda principale.

Passo 3 - Saldare la scheda cervello alla
scheda principale

Y

Ricordi i pin che hai dovuto tagliare e saldare alla scheda cervello?
Non abbiamo ancora finito con loro! Devi saldarli anche alla scheda principale.

Dobbiamo farlo per stabilire una connessione elettrica tra la scheda cervello e la
scheda principale.



Ma con una mano ferma e un po' di
pazienza, questo non dovrebbe essere
un problema per te.

Poi abbiamo il Display...

Di nuovo, dovrai tagliare i set di pin alla
dimensione appropriata in modo che
possano adattarsi ai pin della scheda
del display.

Hai bisogno di un set da 8 pin per
questo.

Con la stessa tecnica utilizzata per
saldare i pin della scheda cervello,
saldare questo non dovrebbe essere
un problema.

Passo 5 - Montare il display sulla scheda
principale



Per questo, avrai bisogno di:
3x bulloni di nylon nero M3x10mm
3x M3x5mm distanziatore in ottone (dorato)

(ATTENZIONE - ci sono due tipi simili di distanziatori in ottone nel tuo kit e hai
bisogno del distanziatore in ottone pili grande ora!)

3x M3 dado in nylon nero
Inserisci i bulloni nei foriin modo che siano rivolti nella stessa direzione dei pin.

Poi, metti i distanziatori sopra di loro e
avvitali.

Posiziona il display sulla scheda
principale dove c'é scritto "LCD
display".




Poi stringi i tre dadi dal lato posteriore
della scheda principale.

NOTA: Non puoi stringere i dadi con un
cacciavite da sotto, solo da sopra!

Ora andiamo avanti e saldiamo i pin
del display sulla scheda principale.

Attraverso questi pin, la scheda
cervello sard in grado di inviare tutte le
immagini al display, quindi &
importante saldarli correttamente.

Passo 7 — La scheda audio

Con la scheda audio dovremo fare un
po’ piu di saldature rispetto alle altre
schede.

Per questo passo, avrai bisogno di:

1x set di pin

1x microfono

1x jack per cuffie

Per prima cosa, salda il microfono alla
scheda audio.

Fai attenzione a non saldarlo sul lato
opposto.

(controlla 'immagine qui sotto).




Dopo di che, salda anche il jack per le
cuffie.




Come prima, devi tagliare i set di pin
alla giusta dimensione utilizzando le
tue pinze a taglio diagonale.

Avrai bisogno di un set a 9 pin per la
scheda audio.

Saldali verticalmente alla scheda
proprio come hai fatto prima con la
scheda cervello e il display.

Per questo passo, avrai bisogno dei seguenti componenti:

1 x M3x1I0mm bullone di nylon nero
1 x M3x5mm distanziatore in ottone (dorato)

(ATTENZIONE - ci sono due tipi simili di distanziatori in ottone nel tuo kit e hai
bisogno del distanziatore in ottone pili grande!)

1x M3 dado in nylon nero



Metti la vite attraverso la scheda come
abbiamo fatto con le altre schede, poi
avvita il distanziatore.

Posiziona la scheda audio sulla scheda
principale dove c'é scritto "Sound
board".

Stringi il dado dal lato posteriore.

La scheda audio non dovrebbe porre alcun problema dal momento che non ha
molti pin che devono essere saldati.

Inoltre, a questo punto dovresti aver capito come funziona la saldatura se non



hai gid l'esperienza.

Salda i pin alla scheda principale e abbiamo finito.

Passo 10 — Molti pulsanti...

Tutti questi pulsanti possono sembrare schiaccianti, ma fidati, dopo averne
saldati un paio, il resto sara un gioco da ragazzi!

| pulsanti piu piccoli sono posizionati dove c'¢ il tastierino numerico e appena
sotto il display.

| pulsanti piu grandi sono posizionati dove c'é scritto A e B.
Iniziamo con quelli gialli grandi.

Spingili nella scheda principale in
modo che siano ben saldi sulla
scheda.

Prima di saldare i pulsanti, assicurati
che siano perpendicolari (verticali)
alla scheda.

Questo € molto importante perché
avrai problemi a mettere la custodia
sul dispositivo se i pulsanti sono
inclinati!

Le piastre da saldare sono abbastanza
grandi per questi pulsanti; quindi,
dovrai tenere il saldatore su di esse un
po’ pit a lungo.




Saldare i pulsanti piu piccoli & per lo
piu la stessa cosa che saldare i grandi
pulsanti gialli.

Assicurati che i pulsanti siano inseriti
saldamente sulla scheda e che non
siano inclinati prima di saldarli.

Come abbiamo detto nel paragrafo
precedente, non sarai in grado di
montare la custodia se i pulsanti sono
inclinati!

Assicurati di saldare correttamente
ogni singolo pin.

Non essere precipitoso solo perché ce
ne sono tanti.

Chi va piano va sano e va lontano!

Il joystick & ancora da saldare, ma dopo tutti quei pulsanti, non dovrebbe essere

un problema.



Una volta che hai finito, sentiti libero di
spegnere il tuo saldatore e prenditi
una pausda, perché il tempo delle
saldature é finito!

Bel lavoro finora, ma purtroppo non
abbiamo ancora finito. Ci sono ancora
alcuni passi da fare.

Oh no! Sembra che abbiamo fatto un errore durante il processo di saldatura!

Come gid sai, i giunti di saldatura non devono creare un ponte poiché il
dispositivo non funzionerd correttamente (i segnali o le tensioni si mescoleranno
o andranno in cortocircuito).

Questo € un momento perfetto per dimostrare come riparare le saldature a
ponte con una pompa a vuoto dissaldante:




« Spingiverso il basso il pulsante
dello stantuffo sulla pompa
dissaldante

« Posiziona il saldatore sul giunto
finché non si scioglie

« Posiziona la pompa dissaldante
direttamente sul giunto di saldatura
fuso

« Premiil pulsante di rilascio sulla
pompa dissaldante, che dovrebbe
aspirare lo stagno fuso

+ Ripetiil processo se necessario

Questo richiederd un po' di pratica, ma
non & impossibile da imparare!

Passo 12 — La scheda di rete

Per collegare la scheda di rete alla scheda principale, avrai bisogno dei seguenti

componenti:
2x M2.5 bullone in nylon bianco

2x M2.5 dado in nylon bianco

La scheda di rete deve prima essere
inserita nel grande connettore sul retro
dove c'é scritto "Mini PCIE Express".

I modulo di rete deve essere inserito
con un‘angolazione come questa.

Poi devi spingerlo verso il basso finché
non & orizzontale con la scheda
principale.



Continua a tenerlo fermo e metti un
bullone attraverso la scheda direte e
la scheda principale.

Fissalo con un dado dall'altro lato.

Poi metti I'altro bullone e fissa anche
altro dado.

Collegare la cassa é facile!

Per prima cosa, devi inserire il connettore del filo della cassa attraverso il grande
foro sulla parte superiore della scheda principale.

Una volta fatto questo, prendi il
connettore bianco con un paio di pinze
(o le tue dita) e mettilo nello slot del
connettore femmina dove c'é scritto
‘speaker”.

Dovresti sentire uno scatto quando il
connettore si inserisce bene nello slot.

Orq, posiziona la cassa in modo che si
inserisca perfettamente tra il display e
la scheda principale.




Questo e tutto per I'elettronica del tuo telefono Ringo,
ma non abbiamo ancora finito!

Dobbiamo ancora mettere l'intero dispositivo
nella custodia e posizionare le coperture dei
pulsanti.

Tocchi finali

Bottoni

La parte di saldatura e finalmente finita e ora e il
dellassemblaggio meccanico.

Passo 14 — Le coperture dei bottoni

Premere quei pulsanti senza le coperture sarebbe davvero difficile, vero?
Bene, allora togliamo tutte le coperture dei pulsanti e mettiamoli sui pulsanti.

Come per i pulsanti, ce ne sono due tipi: quelli piti grandi sono peripulsantiA e
B e quelli pit piccoli costituiscono il resto.

*NOTA: riceverai i pulsanti con i simboli stampati in UV.



Posizionali sopra i pulsanti e spingili
con forza.

Dovrebbero fare un “click’ quando
entrano in posizione.

Pellicola e custodie

Pellicola plastica

Prima di iniziare ad avvitare qualcosa, assicurati di togliere la pellicola protettiva
che abbiamo menzionato prima.

Ci sono in totale 4 strati che devi togliere, due per ogni contenitore di plastica.

Assicurati di usare le tue unghie o un
plettro di legno per iniziare il processo
di rimozione.

Non utilizzare nulla di appuntito o di
metallico perché potrebbe
danneggiare permanentemente la
plastica protettiva.




Quando é tutto fatto, dovrebbe essere
qualcosa del genere.

Entrambe le plastiche protettive
dovrebbero essere completamente
trasparenti. Se é rimasto qualche
strato blu su di esse, assicurati di
rimuoverlo completamente.

N

Dato che non vogliamo che succeda qualcosa al tuo Ringo, & meglio metterlo
nella sua custodia di plastica.

Iniziamo con il lato anteriore. Per questo, avremo bisogno di
6x M3x8mm bulloni di metallo

(ATTENZIONE - ci sono due versioni di bulloni di metallo che sembrano simili, in
questo caso servono i bulloni pitl corti).

6 x M3x5mm distanziatori in ottone (dorati)

(ATTENZIONE - ci sono due tipi simili di distanziatori in ottone nel tuo kit e hai
bisogno del distanziatore in ottone piti grande!)

1 x custodia protettiva anteriore 1x custodia estetica anteriore



Inserisci i bulloni dal lato anteriore e
stringi i distanziatori di metallo dal lato
posteriore.

Non stringerle troppo, perché potresti
danneggiare la custodia!

La parte anteriore dovrebbe
assomigliare a questa

Quando inserisci i bulloni nella parte posteriore, non avvitare i distanziatori
fino in fondo.

Questo si rivelera utile piu avanti quando collegheremo entrambiii lati della
copertura.

Passo 16 - La custodia posteriore

W

Prendi il resto dei componenti:
6x M3x12mm bullone di metallo

(ATTENZIONE - ci sono due versioni di bulloni di metallo che sembrano simili,
hai bisogno dei bulloni pit lunghi ora)

Bx M3x4mm distanziatori in ottone (dorati)

(ATTENZIONE - ci sono due tipi simili di distanziatori in ottone nel tuo kit e hai
bisogno del distanziatore in ottone piil corto!)



1 x Custodia estetica inferiore 1 x Custodia protettiva inferiore

Il processo & abbastanza simile
allassemblaggio della custodia
anteriore.

Passo 17 — La batteria

La batteria viene fornita con del nastro adesivo biadesivo pre-applicato, quindi
dovrai staccare lo strato di carta dal retro della batteria.

Fai attenzione a non staccare tutto il nastro, solo lo strato di carta protettiva.



Posizionala allinterno della fessura piu
grande della custodia posteriore e
assicurati che il cavo della batteria sia
rivolto verso destra.

Premi con decisione sulla batteria per
assicurarti che sia ben attaccata alla
custodia.

Dopo aver incollato la batteria alla
custodia, tutto cio che resta da fare &
collegare il connettore bianco nello
slot sulla scheda principale dove c'é
scritto "batteria”.

Probabilmente ti starai chiedendo cos'e quel filo nero penzolante collegato al
modulo di rete.

Quella é l'antenna del Ringo ed € impossibile connettersi alla rete mobile senza
di essa.

Come per la batteria, dovrai prima
staccare lo strato di carta
dall'estremita dell'antenna.

Sii molto delicato con esso poiché puo
essere danneggiato se attaccato in
modo sbagliato!




Poi attaccalo alla custodia proprio
accanto alla batteria, con il filo
dellantenna rivolto verso l'alto.

Fai attenzione quando tiri 'antenna
perché il connettore dell'antenna sul
modulo direte é un po’ fragile e
potrebbe anche rompersi se lo sforzi
troppo!

Ora dovresti avere la custodia
posteriore collegata alla scheda
principale con la batteria e lantenna
come mostrato nella foto a sinistra.

Passo 19 - Combinare la custodia anteriore e

posteriore

Posiziona la custodia posteriore sul retro della scheda principale.

Fai attenzione ai cavi perché potrebbero essere d'intralcio. Assicurati che
rimangano all'interno della custodia e lontano dalle viti in modo che non

fuoriescano o si danneggino.

Gira il telefono in modo che lo schermo
sia rivolto verso l'alto.



Ora posiziona la custodia anteriore sul
lato anteriore della scheda principale.

Stringi i sei bulloni sul LATO
POSTERIORE.

Stringi i pezzi inferiori e superiori delle
custodie insieme con le dita mentre
stringi i bulloni.

Tieni presente che non devi stringere
troppo quando assembli la custodia
perché potresti danneggiarlo.

E voila, hai appena assembilato il tuo telefono
personale!

] Assicurati di aver spento il saldatore! Scollegalo dall'alimentatore, posizionalo
sul supporto e lascialo raffreddare almeno 5 minuti prima di metterlo nella

cassetta degli attrezzi.

Controlla il seguente capitolo per ulteriori istruzioni
su come impostare il tuo Ringo.

Dettagli

Per prima cosa, se hai ricevuto una scheda SIM con il tuo kit CircuitMesso Ringo,
estraila e tirala fuori fino alla seconda dimensione pit piccola (micro-SIM).

Se non hai ricevuto una scheda SIM con il tuo kit, o se non ne hai una che puoi
utilizzare, non preoccuparti, il tuo Ringo puo funzionare benissimo senza una
scheda SIM (tranne per le chiamate e i messaggi, ovviamente!).

Tuttaviaq, ti consigliamo di inserire una scheda SIM se ne hai una prima di
proseguire.



[
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SIM

MICRO NANO

Ti serve la Micro SIM — assicurati di avere I'adattatore corretto!

Lo slot della scheda SIM si trova sul lato
sinistro del dispositivo e devi inserirla in
modo che la tacca sulla scheda SIM
sia rivolta verso l'alto (controlla
limmagine).

Quando la inserisci dovresti sentire un
clic quando si posiziona nello slot.

Lo slot Micro SIM ha un meccanismo
push-push (spingi quando inserisci e
spingi quando togli).

NOTA: la SIM puo essere inserita in piu
modi ma funzionera solo se inserita
nel modo giusto. Dopo aver inserito la
SIM, riavvia il telefono in modo che il
modulo SIM possa ricaricare la
scheda.
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IMPORTANTE: Prima di accendere il
tuo Ringo, ti consigliamo di caricare il
tuo telefono per almeno un‘ora.

Le batterie vengono scaricate per
preservare la loro composizione
chimica.

Dopo averlo caricato per un po', premi
il pulsante ON in basso a destra del
telefono.

Il tuo Ringo dovrebbe accendersi e
avviarsi nella procedura guidata di
avvio.

Segqui le istruzioni sullo schermo della
procedura guidata di avvio per
controllare se tutto funziona bene.

Nel caso qualcosa sia sbagliato o tu abbia qualche domanda sul processo di
assemblaggio, non esitare a farcelo sapere a contact@circuitmess.com.
Inoltre, qualsiasi feedback che ci dai & estremamente utile per noi in modo da
poter rendere questa guida e il kit Ringo ancora migliori.

Il tuo telefono & ora attivo e funzionante! Bravo!



Allora, hai costruito il tuo Ringo... e adesso cosa farai?



