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Jay-D coding - Erste
Programmierschritte

Einleitung

Installation

Herzlich Willkommen bei der
Programmieranleitung zu Jay-D

Danke dass Du unsere Arbeit unterstutzt! Wir hoffen, dass Du mit dieser Anleitung
sehr viel Uber die Programmierung von Jay-D lernen wirst.

Zur Programmierung Deines neu gebauten Mischpultes werden wir CircuitBlocks
verwenden.

Aber was ist CircuitBlocks?

CircuitBlocks ist eine malRgeschneiderte App, die wir zur Programmierung
entwickelt haben.

Mit ihrer grafischen OberflGche erleichtert sie Dir den Einstieg indem das
Programm aus vorbereiteten Bausteinen zusammengestellt wird.

Installation

CircuitBlocks gibt es zur Zeit fur Windows, Linux und Mac OS.

Du hast einen Computer mit Windows
Betriebssystem

1. Offne die CircuitBlocks Download Webseite

2. Lade die aktuelle Version fiir Windows herunter - Priife vor der Installation,
ob Dein Computer die 32- oder 64-bit Version bendtigt. Kicke dazu mit der
rechten Maustaste auf den Windows-Button in der Start-Leiste. Es 6ffnet
sich dann ein Menu in dem Du bitte auf ,System” klickst. Nun &ffnet sich ein
Fenster in dem Du unter ,Systemtyp” siehst Du, welche Version Du braucht.
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3. Mache einen Doppelklick auf die heruntergeladene Datei von “CircuitB

4. CircuitBlocks installiert sich nun automatisch und erstellt danach eine
VerknUpfung auf Deinen Desktop.
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Dein Computer ist nicht geféihrdet!

o

Es ist moglich, dass wdhrend der Installation eine Warnmeldung erscheint

V und Dich auf mégliche Gefahren hinweist. Keine Sorge! Trotz der
Warnmeldung kannst Du CircuitBlocks installieren und ohne Gefahr

verwenden. Die Anleitung weiter unten sagt Dir, was Du tun musst, wenn die

Warnmeldung erscheint.

Es ist méglich, dass Du diese Meldung
bei der Installation von CircuitBlocks
auf deinem PC angezeigt bekommst.

Windows warnt davor, dass das
Programm aus einer unbekannte
Quelle stammt und die Installation ein
Sicherheitsrisiko darstellen kann.
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Klicke bitte auf ,Weitere Informationen”
um mit der Installation fortzufahren.
Danach erscheint ein Auswahlfeld.

Hier klickst Du bitte auf ,Trotzdem
ausfuhren”.

https://circuitmess.com/resources/guides/de/circuitblocks-jay-d/whole

Windows protected your PC

Microsoft Defender SmartScreen prevented an unrecognized app from
starting. Running this app might put your PC at risk.

App: CircuitBlocks-1.3.1-Windows_x64.exe
Publisher: CircuitMess d.o.o.

e oo |

Du hast einen Mac Computer

1. Offne die CircuitBlocks Download Webseite

2. Lade die die aktuelle Version fiir Mac OS herunter (die Datei "CircuitBlocks-
1.0.5-Mac.dmg" oder &hnlich sollte heruntergeladen werden)

3. Verschiebe die Datei in den Ordner ,Anwendungen (Applications)”

4. CircuitBlocks wird nun automatisch installiert.
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Du hast einen Linux Computer

Es gibt zwei Wege um CircuitBlocks unter Linux zu installieren

1. Offne die CircuitBlocks Download Webseite

2. Driicke auf den Knopf: “Linux 64-bit" Download.

3. Mache eine Doppelklick auf die heruntergeladene Datei um die Installation
zu starten (Ubuntu)
der
Offne ein Terminalfenster und gib folgendes ein: sudo dpkg -1 <path to
the downloaded file .deb> (andere Linux Distributionen)

4. CircuitBlocks wird nun automatisch installiert und legt danach eine
Verknupfung auf dem Desktop an

Fertige Image-Datei (Appimage):

1. Offne die CircuitBlocks Download Webseite

2. Klicke auf die Schaltfléiche “"Linux Appimage” Download

3. Mache einen Rechtsklick auf die Datei und wdhle ‘Eigenschaften’
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4. Gehe zu '‘Berechtigungen’ und klicke auf ‘Datei als Programm ausfihren’

5. Mache nochmals einen Doppelklick auf die Datei und die Installation startet
nun automatisch.

CircuitBlocks-1.0.0.AppImage Properties

Basic Emblems Permissions Open With
Owner: robbie - Robert

Access: Read and write

Group: robbie

Access: Read and write

Others

Access: Read-only

Execute: £ Allow executing file as program

SELinux context: unknown

Last changed: Tue 22 Oct 2019 11:53:50 AM CEST

Help

Solltest Du bei der Installation Probleme haben und Hilfe bendtigen, schreibe uns
bitte eine Email an contact@circuitmess.com Beschreibe uns bitte Dein
Problem und hdnge wenn méglich ein Bildschirmfoto an.

Die Grundlagen

Benutzeroberfldche
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Your Sketches

+

New project

Wenn Du CircuitBlocks startest, 6ffnet sich ein Fenster das wie dieses aussieht.

Alles ist einfach gehalten, Ein neues Projekt (wir nennen sie auch ,,Sketches”)
legst Du mit einem Klick auf den Knopf ,New Project’ an.

Gespeicherte Sketches erscheinen rechts vom Knopf. Du kannst sie dort jederzeit
offnen.

Wenn Du bei der Benutzung von CircuitBlocks auf irgendein Problem stél3t,
welches Du nicht alleine I16sen kannst, drick bitte auf den Knopf ‘Send error
report’ am unteren Bildschirmrand. Dir wird dann eine Fehlermeldenummer
angezeigt. Schreibe uns bitte eine Email und teile uns darin auch die
Fehlermeldenummer (error report number) mit. Sende Deine Email bitte an
contact@circuitmess.com und wir werden versuchen Dir so schnell wie méglich
zu helfen.

Ein neues Projekt (sketch) anlegen

Drucke auf den grofRen Knopf ,New Project”.
Nun kannst Du das Gerdt (device) und den Sketch Typ auswdhlen.

Als Gerat (device) wdhle bitte Jay-D und fur den Sketch Typ Block aus.
Klicke nun auf die Schaltfléche ,,create” (also: erstellen).
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& CircuitBlocks

New sketch

Device:

Sketch type:

Es wird nun eine Oberfldche angezeigt, die so dhnlich wie diese aussieht:

& CircuitBlocks

<« BB Jay-D disconnected

[\

- s E—
¢ Db > B Q

OUTPUT) ; digitalWrite(PIN_BL, LOW);
i

Am oberen Bildschirmrand befindet sich eine Werkzeugleiste (toolbar) mit
einigen Kndépfen.

Die Block-Auswabhlleiste (block selection bar) befindet sich am linken
Bildschirmrand. Von dort kannst Du Blécke mit der Maus in den Zeichenbereich,
in der Mitte des Bildschirms, schieben.

Im Zeichenbereich ,zeichnest” Du mit den bunten Blécken Dein Programm.

So bald Du einen Block im Zeichenbereich ,fallen lésst”, erscheint am rechten
Bildschirmrand dann, wie von Geisterhand, der zugehdrige, in C++ geschriebene,
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Code.

C++ist eine der weitverbreiteten Programmiersprachen. Leider ist sie nicht so
einfach zu verstehen, wenn Du noch nie vorher etwas programmiert hast.

Darum gibt es CircuitBlocks — hier steht jeder Block fur ein Stuck Code. Beim
~,malen” Deines Programms kannst du aber auch gleichzeitig sehen, welcher C++
Code mit jedem Block hinzukommmt. Wenn Du etwas Erfahrung mit den Blécken
gesammelt hast, kannst Du schon bekannte Befehle direkt in C++ eingeben,
ohne die Blécke zu nutzen.

Die Werkzeugleiste

- e
0o D > 8 Q

Write(PIN_BL, LOW);

e 0 9

Hier ist eine kurze Ubersicht Uber die einzelnen Befehle der Werkzeugleiste:
1. Zurtick ins Hauptmenti — Du gelangst ohne speichern zurtck in das
Hauptmend.

2. Speichern/speichern als - Speichere Deinen Sketch von Zeit zu Zeit und
auch, bevor Du CircuitMesss beendest.

3. Jay-D Verbindungsstatus - Der rote Punkt wird griin, wenn die USB-
Verbindung zu Deinem Jay-D erfolgreich hergestellt wurde.

4. Code als Bindrdatei speichern - Diese Schaltfléiche speichert Deinen Code
als Binardatei. Du bendtigst Diese Funktion jetzt noch nicht.

5. Serieller Monitor - Dieser Knopf 6ffnet ein Fenster, das wir den ,Seriellen
Monitor” nennen. ,Seriell” ist ein Spitzname fur den Datenaustausch
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zwischen Jay-D und dem Computer. Spdter wirst Du in diesem Fenster die
Nachrichten sehen kénnen, die Jay-D an Deinen Computer Uber die USB-
Schnittstelle sendet.

6. Code-Fenster schlieen - Mit diesem Knopf kannst Du das Code-Fenster
schlieRen und wieder 6ffnen. Das ist sehr hilfreich, wenn Du mehr Platz auf
dem Bildschirm fur die bunten Blécke bendtigst.

7. Starten - Dieser Knopf Ubersetzt Dein mit CircuitBlocks gemaltes Programm
in Maschinencode. Den kann Jay-D lesen und verstehen (beep boop beep
boop 1011100101). Ist der Code fertig Ubersetzt, wird er Uber die USB-
Verbindung zu Jay-D gesendet.

Das Code-Fenster

Display* display;
Spritex sprite;

setup() {
Serial.begin(115200);
Serial.println();
JayD.begin();
pinMode(PIN_BL, OUTPUT); digitalWrite(PIN_BL, LOW);
display = &JayD.getDisplay();
sprite = display->getBaseSprite();

loop() {
LoopManager: :loop();

Das so genannte ,Code-Fenster” ist in folgende Abschnitte aufgeteilt:
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1. Code Bereich - Her erscheint der zugehérige Code fur die bunten Blécke, die
Du in den Zeichenbereich gelegt hast. Dur wirst feststellen, dass einige
Textabschnitte in lustigen Farben dargestellt werden. Die Programmierer
nennen das ,Syntaxhervorhebung”. Einfach gesagt, es werden die
gleichartige Bestandteile des Codes in der selben Farbe angezeigt. Das
macht es den Programmierern einfacher den Code zu verstehen.

2. Helle [ Dunkle Darstellung - Mit diesem Knopf kannst Du die
Hintergrundfarbe und die Textfarbe umschalten.

3. Erweitern - Erweitert den Code Bereich auf die ganze Bildschirmfléche.
Klickst Du erneut so wird der Code Bereich wieder verkleinert.

4. Schlieen — Schliel3t das Fenster fur den Code Bereich. Tipp: Das kannst Du
ebenfalls mit dem Knopf ,Close Code” in der Werkzeugleiste machen. Zum
erneuten Offnen kannst Du dann in der Werkzeugleiste auf ,Open Code”
klicken.

Der Zeichenbrett
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Hier entsteht die Magie.

Das Zeichenbrett unterteilt sich in folgende Abschnitte

1. Suchleiste — Gib hier den Namen des Blockes ein, den Du suchst.

2. Component selector — Die einzelnen Bldcke sind in Kategorien
zusammengefasst. Jede hat eine eigene Farbkennzeichnung am linken

Bildschirmrand.

3. Zeichenbereich — Hierher ziehst Du die Bldcke, die du bendtigst und I@sst sie
fallen. Daraus wird dann der Code erzeugt. Ganz simpel.

4. Zentrierhilfe - Wenn Du Dich beim Scrollen verirrt hast, gelangst Du mit
diesem Knopf in die Mitte Deiner ausgewdhlten Blécke.

5. Zoomfunktion - Hiermit vergrof3erst bzw. verkleinerst Du den Ausschnitt des
dargestellten Zeichenbereiches.
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Schritt far Schritt

Lass uns mit den LEDs beginnen

Bist Du bereit zu programmieren?

Als erstes startest Du CircuitBlocks und verbindest Jay-D mit einem USB-
Anschluss Deines Computers.
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CircuitBlocks sollte jetzt oben auf dem Bildschirm die Meldung "Jay-D connected"
anzeigen.

[~

&

Display* display;
Spritex sprite;

Wenn CircuitBlocks Deinen Jay-D nicht erkennt ,prufe bitte ob das USB Kabel
ordnungsgemalf eingesteckt ist und Dein USB Anschluss auch funktioniert. Klappt
es dann immer noch nicht, ist vermutlich bei der Treiber-Installation auf Deinem
Computer etwas schiefgelaufen. Treiber sind diese kleine Programme, die
Deinem Computer helfen, mit angeschlossenen Gerdten zu sprechen. Leider
verhalten sich Treiber manchmal etwas seltsam.

Setzte Dich in diesem Fall bitte mit uns per Email in Verbindung. Unsere Email
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Adresse lautet: contact@circuitmess.com.

Lass uns eine Animation auf dem LED-Feld
programmieren

Offne die Kategorie ,LED matrix” auf der linken Bildschirmseite.

Diese Kategorie enthdlt Bldcke, die fur die Animation des LED-Matrix-Displays (wir
nennen es auch LED-Matrix) benétigt werden.

Q

o

Suche den Block "Play matrix left animation I
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Logic
Loops
Math
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Input
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(. Display
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Zieh ihn Uber den turkisgrinen Block der sich bereits im Zeichenbereich befindet.
Lass ihn dann in der Lucke fallen Gber der "Arduino run first” geschrieben steht.

Das machen wir deshalb, weil die Animation dann nur einmal beim Start von
Jay-D abgespielt wird.

Da Jay-D insgesamt vier LED-Matrix-Displays besitzt, wiederholen wir diesen
Schritt noch dreimal. AnschlieRend sollte Dein Zeichenbereich in etwa so
aussehen, wie auf dem untenstehenden Foto.
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Jetzt legen wir fest, welcher Block fur welche LED-Matrix zusténdig sein soll. Klicke
dazu bitte auf den kleinen Pfeil eines ,Play Animation Blocks” und es erscheint ein
kleines Aufklappmenu.
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LED matrix
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Hier kannst Du auswdhlen, welche Matrix gesteuert werden soll (Ieft, right,
middle, big). AuRerdem kannst Du eine von drei verfigbaren Animationen
wdhlen ,animations (1,2,3)".

Diese Animationen werden aus animierten GIF Bildern erzeugt, die sich im Flash-
Speicher Deines Jay-D befinden.
Wir haben diese Auswahl getroffen:
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Jetzt ist ein guter Zeitpunkt um Dein Programm zu speichern. Klicke bitte auf die
.Speichern” Schaltflédche in der Werkzeugleiste.

<« B Jay-D connected

b

—_— e —
¢ D > @ Q

!
mgl

RE

.

e O 9

Uberlege Dir einen Namen fur Dein Programm und klicke dann zum Speichern
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auf ,Safe”.

Save sketch

1 can't save a sketch with no name.

Lass uns doch jetzt mal probieren, ob das Programm IGuft. Such den grof3en
roten Knopf oben rechts auf dem Bildschirm und drtcke drauf.

<« B Jay-D connected

&

¢ D > @B Q

® DN

e { 9

Nun erscheint ein gelber Fortschrittsbalken oben auf dem Bildschirm.
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Dein Programm durchléuft nun eine Umwandlung die Kompilation genannt wird.

Dabei wird es aus der fur Menschen versténdlichen Form (wie zum Beispiel die
bunten Blécke) in eine Sprache Ubersetzt, die Maschinencode heif3t.

Sie ist fUr Computer verstdndlich und besteht nur aus vielen Nullen und Einsen.
Das kann nun einige Minuten dauern, da CircuitBlocks diese Umwandlung zum
ersten Mal macht und auch die Grundbestandteile des Programm Ubersetzt
werden mussen. Danach werden Sie auf Deinem Computer gespeichert und
beim n&chsten Mal geht alles viel schneller.

Wenn Dein Programm Ubersetzt und in
Jay-D geladen wurde solltest Du die
neuen Animationen auf den LED-
Matrix-Displays sehen.

Funktioniert alles? Prima, dann lass uns
weitermachen.

2

e

=

3

£ ...
(3] R
O

Klappt irgendetwas nicht? Dann druck bitte auf den Knopf ‘Send error report’
am unteren Bildschirmrand. Dir wird dann eine Fehlermeldenummer angezeigt.
Schreibe uns bitte eine Email und teile uns darin auch die Fehlermeldenummer
(error report number) mit. Sende Deine Email bitte an contact@circuitmess.com
und wir werden versuchen Dir so schnell wie méglich zu helfen.
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Lass uns nun noch etwas tiefer in die Programmierung der LED-Matrix-Displays
einsteigen.

In diesem Abschnitt vertiefen wir das Gelernte aus der vorigen Ubung und
ergrinden, was wir mit unterschiedlichen Variablen alles so machen kénnen.

Wir erstellen zundchst ein neues Jay-D Block Projekt und lassen drei Blécke Block
"Play matrix left animation 1" wieder im Zeichenbereich fallen. So wie beim ersten
Beispiel. Wir weisen den Blécken die Displays ,left, right, middle” zu, ebenfalls wie
im ersten Beispiel.

o5

¢ N & D > @ Q

¢ {9

Q
Logic

Loops

play matrix left v+ animation 1+

N ‘playm right v animation 1«
- .m"“ﬁ" middle v animation 1 v
Variables
Functions
Input
LED matrix
DJ
Display

Time

In der Computerprogrammierung ist eine Variable ein Ort, an dem ein Wert (z.B.
eine Zahl) gespeichert werden kann.

Du kannst den Wert jeder Variable dndern und speichern. Aufderdem besitzt jede
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Variable einen spezifischen Namen.

Lass uns zundéichst einmal eine Variable erstellen.

Variables

Create variable...

Variables
Functions
Input
LED matrix
DJ

Display

Suche die Kategorie ,Variables” und klicke auf "Create variable..".Nun musst Du
der Variable einen Namen geben. Nehmen wir mal pos — als Abkurzung fur
Position auf dem Display.
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New variable name:
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Variables

Create variable...

set posv to

8
—
O
(o]
)

v animation 1 +»
% animation 1+

change pos v by“ lle v+ animation 1«

Functions

N &> B Q

Input

LED matrix

DJ

Display

e 4 9

Jede Variable die wir neu erstellen besitzt noch keinen Wert, sie ist unbestimmit.
Bei jedem Programmstart mussen wir jeder Variable einen Wert zuweisen. Dafur
gibt es den Block ,set variable”. Schiebe den Block ,set pos to” direkt unter
"Arduino run first:".
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Input

LED matrix
DJ
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Time

Jetzt muUssen wir uns Uberlegen, welchen Wert wir der Variable geben. Suche den
Block 123" in der Kategorie ,Math”.

Dieser Block ist fur Zahlenwerte. Nachdem Du ihn in den Zeichenbereich
geworfen hast, kannst Du darin eine eine Zahl festlegen.
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Variables

Functions

Input

LED matrix

Schiebe den Block nach hier:
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Arduino run first:

set posw toe

play matrix left + animation 1+

play matrix right + animation 1 «
play matrix middle v+ animation 1 +

Arduino loop forever:

Jetzt klicke auf den Block und gib den Wert ,0” ein. Das machst Du, indem Du
einfach die Taste 0 (Null) auf Deiner Tastatur drickst.
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Arduino run first:

set posw too

play matrix left + animation 1 =

play matrix right + animation 1 «

play matrix middle + animation 1 +

Arduino loop forever:

Nun haben wir eine Variable mit dem Wert 0. Jetzt lass uns den Wert édindern,
wenn etwas bestimmtes passiert.

Im néchsten Schritt zeigen wir Dir, wie Du auf einem Display die X- und
Y-Koordinaten fur eine bestimmte LED bestimmen kannst.

Offne die Kategorie Funktionen und wdhle "Create a Function” aus.
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e v animation 1+

Variables

Input
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Jetzt 6ffnet sich ein Fenster, wie das auf dem Foto. Hier kannst Du der neuen
Funktion einen Namen geben.

Wir werden damit die X- und Y-Koordinaten berechnen, darum nennen wir sie
am besten ,callXY*:

itblocks-jay-d/whole
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Edit Function

Add a parameter & % &

Ea=z) m

Nachdem die Funktion einen Namen bekommen hat, sollte sie als Block (mit ein
paar weiteren Einstellmoéglichkeiten) in der Kategorie ,Functions” erscheinen.
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Nimm den obersten ,callXY” Block aus dem Abschnitt und lass ihn direkt unter
dem ,set pos” Block im Zeichenbereich fallen.
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Jetzt legen wir fest, was die Funktion macht.

Dazu erstellen wir noch zwei weitere Variablen - genau so, wie wir es mit der
.pos” Variable gemacht haben.

Offne die Kategorie ,Variables” und erstelle die Variablen x und y. Danach sollten
beide nun als Blécke in der Kategorie erscheinen.
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Input
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DJ
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Nimm jetzt zweimal den Block "set y to" und lasse beide hier in die Funktion fallen:

Die LED-Matrix-Displays bestehen jeweils aus 8 Reihen. Wir benutzen diesen
Befehl um die LEDs in der richtigen Reihenfolge einzuschalten:
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* Wdhle im Aufklappmenu der beiden neuen Variablen die Namen x und y
aus.

e Um den Positionswert durch 8 zu teilen wdahle die Mathematische Funktion
"remainder of" aus.

e Wadhle fur beide ,pos” aus dem Aufklappmenu aus.

Gute Arbeit! Der Abschnitt "Arduino run first” ist jetzt fertig.
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Lass uns nun etwas mit den LEDs des grof3en Displays spielen.

Wdhle aus das Kategorie ,LED matrix” den Block ,set matrix” aus.

36 of 121 11/11/2021, 1:32 PM



Jay-D coding - first steps - Circuitmess Resources https://circuitmess.com/resources/guides/de/circuitblocks-jay-d/whole

LED matrix

¢3 Logic push changes to LED matrix
Loops

Math

set xv to remainderof posv~ —:-o
Text

set yv to remainderof pos~ eo

Variables

Functions

<
&
A
(==
e’

Input
LED matrix
DJ

Display

e {J 9 i

Lasse den Block in die Lucke unter "Arduino loop forever” fallen.

Wahle im Aufklappment die groRe LED-Matrix (big) aus und setzte die Helligkeit
(pixel brightness) auf 0.

Setzte in der Zeilen fur x die Variable x ein. In der Zeile fUr y entsprechend die
Variable y (wie Du auch auf dem folgende Foto erkennen kannst):
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Jetzt fuge die Blécke, wie im folgenden Foto gezeigt, hinzu. Durch diese Bldécke
wird die Position der aktiven (leuchtenden) LED veréndert. Dies wird mit den
Logik- und Zeitfunktionen sowie den Variablen beeinflusst.
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Jetzt wird es Zeit fur einen ersten Probelauf Deines Programmes.

Klicke auf den ,Run” Knopf, der sich oben rechts auf dem Bildschirm befindet.
Solltest Du Deinem Projekt noch keinen Namen gegeben haben, so mach dies
bitte nun. Warte, bis CircuitBlocks mit dem Kompilieren fertig ist.

TRANSLATE to [de]: Let's code some more

Zeichnen

Hast Du schon gewusst, das Du auch auf dem Display zeichnen kannst?

In diesem Abschnitt der Anleitung zeigen wir Dir, wie Du mit Jay-D's virtuellem
Zeichenstift arbeiten kannst.

https://circuitmess.com/resources/guides/de/circuitblocks-jay-d/whole
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Offne bitte zundchst ein neues Projekt.

Erstelle als erstes zwei neue Variablen und nenne sie x und y. X steht fiir die
Koordinate auf der x-Achse, Y entsprechend fiir die Koordinate auf der
y-Achse.

Variables

Create variable...
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Input
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Erstelle zwei neue Variablen: x und y:
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New variable name:

Ziehe bitte jetzt zweimal den Block "set y/x to" hier hin und lasse ihn fallen:
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Wadhle aus der Kategorie ,Math” den ,123”-Block aus und lasse ihn im vorherigen
Block (der die Koordinaten der Variablen bestimmt) fallen.
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Lasse den ,123“-Block in beiden "set x/y to" Blocks fallen.

Das Display hat eine Auflésung von 128x160 Pixeln. Um in der Mitte zu beginnen
mussen wir also der Variablen x den Wert 64 und der Variablen y den wert 80

geben.
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Um die Hintergrundfarbe auf schwarz zu setzen, gehe in die Kategorie ,Display”
und suche den Block “clear the display with screen color".
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Zieh den Block hier her und lass ihn fallen:
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Arduino loop forever:

Jetzt haben wir bereits den Startpunkt unseres Stiftes festgelegt und die
Hintergrundfarbe ,schwarz” eingestellt.

Lass uns nun eine neue Funktion erstellen, die Pixel in einer Farbe Deiner Wahl
zeichnet. Wahle dazu in der Kategorie ,Functions” den Knopf "Create a Function”
und klicke drauf.

clear the display with screen colour Black

https://circuitmess.com/resources/guides/de/circuitblocks-jay-d/whole
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Wir nennen die neue Funktion "drawDot":

Edit Function

Add aparameter & % H

Cancel m

Wenn Du die Funktion benannt hast, erscheint sie als Block auf dem Bildschirm.
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Daruber hinaus erscheinen in der Kategorie ,Functions” nun auch noch ein paar
weitere Einstellmoéglichkeiten.

Functions

e 4 Logic

Loops
Math

Text )
Create a Function

. clear the display with screen colour Black v
Variables

Input

LED matrix

-

Suche die ,call drawDot” Funktion und lasse sie unter dem ,clear the display”
Block fallen:
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clear the display with screen colour Black v

- Y

Im nd&chsten Schritt legen wir fest, was die drawDot Funktion machen soll.

Gehe in die ,Display” Kategorie und suche unter ,Shapes” den Block ,draw...
rectangle with colour”.
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set font colour to  screen colour Green v
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Input
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draw filled v circle with colour screen colour Green v

Nimm ihn und lasse ihn in die drawDot Funktion fallen.
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Nachdem Du das gemacht hast, nimm dort bitte folgende Einstellungen vor:

e Wdhle im ersten Aufklappmenu “filled” aus. Wéhle nun im Aufklappment
weiter rechts eine beliebige Farbe aus. Wir lassen be unserem Beispiel die
Farbe grun stehen.

e Gib in den Feldern fur die Variablen bei x ein x in den weilRen Kasten ein.
Entsprechend kommt ein y in den weifien Kasten neben demyy.

* Gib bei ,width” (Breite) und ,height” (Hoéhe) jeweils die Zahl 1 ein. So zeichnen
wir dann einen kleinen Punkt.

So sollte Dein Programm nun aussehen:
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Damit die ,drawDot” Funktion laufen kann, benétigen wir noch einen Block aus
der Kategorie ,Display”. Offne die Kategorie ,Display” und suche den Block "draw
sprite to display".
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Ziehe sie in den Zeichenbereich und lasse sie am Ende der ,drawDot” Funktion

fallen:
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set font colour to screen colour Green v
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draw sprite to display

Nun sind wir fast fertig. Es fehlt nur noch eine Kleinigkeit: Wir brauchen eine
Eingabequelle, die uns als Stift dienen wird. Lass uns dazu doch die Drehrregler
verwenden! Ein Regler fur die x-Achse und einer fur die y-Achse.

Dazu bendtigen wir aus der Kategorie ,Input” zweimal den Block "when encoder
middle moves".
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when encoder middle v moves

Text
Variables
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when button bottom left v gets held for @ milliseconds
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Potentiometers
potentiometer middle ¥  current value

when potentiometer middle + moves

Ziehe zwei dieser Blocke in den Zeichenbereich und lasse sie fallen:
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Far die Bewegung auf der y-Achse stellst Du folgendes ein:

e Wdhle im Aufklappmenu den Encoder ,left top”.

e Nimm aus der Kategorie ,Variables” den Block ,change” und lass ihn in die
Encoder-Funktion fallen. Wéhle im Aufklappmenu das y aus. Lasse darunter
einen Block ,change” aus der Kategorie ,Variables” fallen. Wé&hle im
Aufklappment das y aus.

e Ziehe vom unteren Rand der Funktion nun das Feld ,amount” in den
~change” Block.

 Ziehe aus der Kategorie ,Functions” einen ,call drawDot” Block heraus und
lasse ihn am unteren Ende der Funktion fallen.
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Far die Bewegung auf der x-Achse stellst Du folgendes ein:

e Wdhle im Aufklappmenu den Encoder ,right top”.

* Nimm aus der Kategorie ,Variables” den Block ,change” und lass ihn in die
Encoder-Funktion fallen. Wéahle im Aufklappment das x aus. Lasse darunter
einen Block ,change” aus der Kategorie ,Variables” fallen. Wé&hle im
Aufklappmenu das x aus.

e Ziehe vom unteren Rand der Funktion nun das Feld ,amount” in den
~.change” Block.

 Ziehe aus der Kategorie ,Functions” einen ,call drawDot” Block heraus und
lasse ihn am unteren Ende der Funktion fallen.

when encoder righttop ¥ moves

Das wars. Dein Jay-D ist nun eine leere Leinwand.
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Nun musst Du das Projekt nur noch speichern und ihm einen Namen geben,
Dann kannst Du es starten. Die Kompilierung kann etwas dauern, da CircuitBlocks
erstmalig alle erforderlichen Basisbibliotheken mit Gbersetzen muss.

So sollte das fertige Projekt am Ende aussehen.
Q
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Musik abmischen

Im letztem Abschnitt dieser Anleitung zeigen wir Dir noch ein Beispiel, welches Du
mit CircuitBlocks ausprobieren kannst.

Wir programmieren eine DJ-Steuerung mit der Du ein Musikstick mit
unterschiedlichen Effekten neu abmischen kannst.

Aulierdem werden wir Dir zeigen, wie Du Buchstaben auf das Display bekommst.
Das gibt uns dann die Moglichkeit, die Bezeichnung der vorhandenen
Soundeffekte auf dem LCD-Display anzuzeigen.
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Lass uns zund&chst wieder an neues Jay-D Block Projekt anlegen.
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Nun leg bitte drei neue Variablen an. Gib ihnen die Namen: effect, intensity und
volume. Diese stehen fur: Effekt, Intensitét und Lautstdrke.
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New variable name:
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Nachdem Du das gemacht hast, sollten die drei Variablen, wie hier gezeigt,
vorhanden sein:

Variables
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change volume v by o i
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Input
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Display
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Time

Ziehe den ,set”-Block auf den Zeichenbereich und lass ihn in die LUcke unter
LArduino run first:” fallen. Wahle im Aufklappmenu den Punkt ,effekt” aus:
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Wdhle aus der Kategorie ,Math” den Block ,123” aus und fuge ihn in den vorigen
Block ein. Tausche nun noch die 123 gegen den Wert 0 aus.
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Nun mach bitte das gleich nochmal fur die beiden anderen Variablen. In den
Aufklappmenus wdhist Du dann entprechend ,intensity” und fur die dritte
Variable ,volume” aus.

Intensitdt und Lautstérke sollen durch die Schieberegler angepasst werden
kédnnen. Nimm daher aus der Kategorie ,Input” den Block “potentiometer middle
current value” und lasse ihn jeweils im Block der Variable fur ,intensity” und
~volume” fallen.
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Wdhle fur ,intensity” im Aufklappmenut den Punkt ,left”. Im Aufklappment fur
L~volume” nimmst Du aus dem Aufklappmenu den Punkt ,right”.
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Arduino run first:

set effect v too

set intensity ¥ to potentiometer left ¥ current value

set volume v to potentiometer right v current value

Arduino loop forever:

Lass uns eine Datei auf der Speicherkarte 6ffnen. Das wir der Song sein, den Du
neu abmischen moéchtest. Suche dazu in der Kategorie ,DJ” den Block “open file

pre-recorded".

Mit diesem Block kannst Du eine Datei auswdhlen, die auf der SD-Karte

gespeichert ist.

Wenn Du gerne einen Song nehmen méchtest, den Du selber hinzugefugt hast,
wdéhle den Block "open file (Name des Songs)".

Du kannst den Block nun unter den Bloécken fallen lassen, die wir bereits erstellt

haben.
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seteffectslot 0 v to effect lowpass »

seteffectslot 0 v intensity to m

Offne das Aufklappment im ,open file..”~Block und such Dir einen Musiktitel aus,
den Du neu abmischen méchtest.
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set effect v too

set intensity v to

set volume v to

open file | pre-recorded House of God - Kahli ABDU featuring Teddy TEMZ ~

potentiometer left v

potentiometer right v

current value

current value

Nachdem Du das getan hast, erstellen wir jetzt eine Funktion, mit denen die
Effekte eingestellt werden kénnen.

Gehe bitte in die Kategorie ,Functions” und erstelle eine neue Funktion mit
.Create a function”.
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tensity ¥ to potentiometer left ¥ current value

Create a Functi i H
S, | T=ttometor sk v/ | | cmrest aiue

Gib der neuen Funktion bitte den Namen ,setEffect”:

Edit Function

Add aparameter & 2% B

Jetzt erscheint die Funktion unten im Sketch. Vergiss bitte nicht, den Block ,call
effect” unter dem Block ,open file” fallen zu lassen. Das sollte dann so aussehen:
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A Tex

set volume ¥ to potentiometer right * current value
& \ariables open file pre-recorded House of God - Kahli ABDU featuring Teddy TEMZ
* Functions
Input
9 LED matrix
@ D)

return

D Display
6 Time

Nun verwenden wir eine logische Funktion (logical function) zum Einstellen der
Effekte.

In der Kategorie ,Logic” gibt es funf verschiedene Blécke, also schau bitte genau
hin:

Offne die Kategorie ,Logic” und wéhle den zweiten Block (den, wo link
untereinander ,if und ,else” steht).
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Lass ihn im , setEffekt“-Block fallen.
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LN setEffect

Anstelle der ,true” Option mussen wir nun einen neuen Logikblock einfugen.

Offne bitte die Kategorie ,Logic”, suche den folgenden Block:

LM setEffect

Der bendtigte Block vergleicht zwei Zahlenwerte miteinander. Damit wir ihn
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verwenden kédnnen, mussen wir den ersten Zahlenwert gegen eine
.effect”-Variable austauschen. Jede ,effect’-Variable hat seinen eigenen Wert.
Indem wir die Variable hier einflgen, Gbernehmen wir fur den Vergleich ihren
Wert.

Gehe dazu in die Kategorie ,Variables”, nimm die ,effect”-Variable und lasse sie
im linken Vergleichsfeld fallen.

Q Variables

Create variable...

8

= set  volume v to

E change volume v .,y°
A

&a Variables

0 Functions

Input

LED matrix

¢ O 9

Das Gleichzeichen muss so stehenbleiben. In das Feld rechts schreibst Du anstatt
der 10 eine 0.
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Wenn der Effekt genau 0 entspricht, 16st die Vergleichsfunktion eine Aktion aus,
die wir nun noch festlegen mussen.

Gehe nun in die Kategorie ,DJ” und such den Block ,set effect slot 0 to effect low
pass’.
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8

Logic
Loops open file pre-recorded A cup of tea - TAD

L - O

Text
start playing
Variables

Functions

Input

<
=
A
o
o

LED matrix

Display
seteffectslot 0 v to effect lowpass »

seteffectslot 0 v intensity to @

Zieh ihn hierher und lass ihn fallen:

Wdhle bitte im ersten Aufklappment den Wert ,0” und im zweiten Menu ,effect
none”.
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LM setEffect

N i

set effectslot 0 v to effect none +

©

Die Einstellung fur ,keinen Effekt” (also: der Effekt ist ausgeschaltet) haben wir
nun fertig.

Das Wiederholen wir nun noch ein paar Mal. Allerdings nun fur verschiedene
Effekte.

Um den Block um eine neuen Effekt zu erweitern, klicke bitte jedes Mal vorher auf
das kleine Pluszeichen am unteren Rand des Blocks:

LN setEffect

N if
set effectslot 0 v to effect none +

else if do ®

Wir benétigen (fur vier neue Effekte) vier Wiederholungen:
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1. low pass
2. high pass
3. reverb

4. bit crusher

https://circuitmess.com/resources/guides/de/circuitblocks-jay-d/whole

Schlie3e nun die Bearbeitung des Blocks ab, indem Du auf das kleine

Minuszeichen neben ,else” klickst.

Q

8

Logic
Loops
Math
Text
Variables

Functions

B & D > @ Q

Input

LED matrix

0

DJ
(. Display
O e

LN setEffect

seteffectslot 0 v to effect none v
seteffectslot 0 v to effect lowpass v

seteffectslot 0 v to effect highpass v
seteffectslot 0 v to effect reverb v
seteffectslot 0 v to effect bit cqusher

Zum Schluss fagen wir noch einen Block hinzu, der den Effekt mit der Intensit&t
verknupft. Das machen wir wie vorhin, mit dem zugehérigen ,Variable”-Block.

Offne die Kategorie ,DJ” und suche den Block "set effect slot 0 intensity to 100",
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Logic

~
xS LOOpS open file pre-recorded A cupoftea-TAD +
R - CIED
A Text
start playing
&a Variables
Q Functions
Input

LED matrix

Display
seteffectslot 0 v to effect lowpass »

seteffectslot 0 v intensity to m

Lasse den Block hier fallen:
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LN setEffect

to effect none +

= w ° do@

to effect lowpass v

=w o do@

to effect high pass v

= w e do@

to effect reverb +

= w o do@

to effect bit crusher »

Anstelle der ,100” wird die ,intensity“-Variable eingebaut. Dazu gehe bitte in die
Kategorie ,Variables” und suche den Block der ,intensity“-Variable. Ziehe ihn in
den Zeichenbereich und lasse ihn im zuletzt bearbeiteten Block fallen (da, wo

bisher die 100 steht).

Wenn Die Zahl dabei aus dem Block herausspringt, ziehe sie bitte einfach in den
Bereich wo die Kategorien sind. So wird sie aus dem Sketch entfernt.
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Q Variables

Create variable...

set volume v to

change volume v by o

Variables
= w ° do @

to effect high pass v

Input : -~ @ 0O

Functions

\

LED matrix
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B & D > @ Q 8

¢ {9

Die Fuktion ,setEffect” ust nun fertig!

Lass uns jetzt zum ersten (Arduino run first) Block zurickgehen und den
Lautstdrke-Block hinzufugen.

Q

Logic
Loops
Math

Text
Variables
Functions
Input

LED matrix
D)

Display

Time

®

set effectslot 0 +

intensity to

to effect none +

- @ »©

to effect low pass v

=v° do@

to effect high pass v

= w o do@

to effect reverb +

= w o do@

to effect bit crusher

Offne daz die Kategorie ,DJ” und suche den Block ,set volume to”.
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e 54 Logic

~
R/ LOOPS open file pre-recorded A cup of tea-TAD v
B #ft v current value
C .. @D
jht ¥  current value
A Text . :
start playing 1hili ABDU featuring Teddy TEMZ ~
&a \zriables
Q Functions
Input

LED matrix

Lasse ihn bitte hier fallen:
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Genau wie bei der ,intensity”-Variable mussen wir nun den numerischen Wert

Q
Logic
Loops
Math
Text
Variables
Functions
Input
LED matrix
DJ
Display

Time
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Arduino run first:

set effect » to°

set intensity v to potentiometer left v current value

set volume ¥ to potentiometer right ¥ current value

open file pre-recorded House of God - Kahli ABDU featuring Teddy TEMZ ~

Arduino loop forever:

gegen die ,volume”-Variable austauschen:
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effect v too

intensity ¥+ to potentiometer left v current value

volume ¥ to potentiometer right ¥ current value

open file pre-recorded House of God - Kahli ABDU featuring Teddy TEMZ +

call setEffect

set volume to

Arduino loop forever:

Offne wieder die Kategorie ,DJ” und suche den Block ,start” playing”.

Lass ihn bitte hier fallen:

set effect » to°

set intensity v to potentiometer left v current value

set volume ¥ to potentiometer right ¥ current value
open file pre-recorded House of God - Kahli ABDU featuring Teddy TEMZ ~
call setkEffect

setvolumeto volume *

Arduino loop forever:
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Jetzt muUssen wir noch eine weitere Funktion erstellen.

https://circuitmess.com/resources/guides/de/circuitblocks-jay-d/whole

Lass sie uns ,draw” (Zeichenen) nennen weil Sie dazu dienen wird, die
Bezeichnung des Effekts und die Intensitét auf dem LED-Display darzustellen.

Nach dem Du sie erstellt hast, erscheint sie in Deinem Sketch.

o Logic
Loops
Math
Text
Variables

Functions

<
&=
A
(=)
&

Input

LED matrix

e d 9

Functions

Arduino run first:

Arduino loop forever:

set intensity v to potentiometer left v

current value

set volume v to potentiometer right v  current value

setvolume to  volume v

Nit ety -+ @) o
seteffectsiot 0 v to effect none v
-~ @ «06
seteffectsiot 0 v to effect lowpass v
-~ @ «0
seteffectsiot 0 v to effect high pass v
-~ o do ©®
seteffectslot 0 v to effect reverb v
else if effecty = v o do ®

seteffectslot 0 v to effect bit crusher v

®

seteffectsiot 0 v intensityto intensity v

else if effect v

else if effect v

else if effect v

Vergiss bitte nicht, den ,call draw” Block hier fallen zu lassen:
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Arduino run first:

set effect + to °

set intensity ¥ to potentiometer left v current value

set wvolume ¥ to potentiometer right ¥ current value

open file pre-recorded House of God - Kahli ABDU featuring Teddy TEMZ +

call setEffect

set volume to volume

start playing

Arduino loop forever:

Jetzt bearbeiten wir die ,draw”-Funktion.

Die Schriftgréfde, Schriftart und Farbe kédnnen wir mit Blécken aus der Kategorie
.Display” festlegen.
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Q

8

Logic

Loops

Math clear the display with screen colour Black v
Text

Variables

Functions

<
=
A
o
o

Input
set font colour to screen colour Green v

LED matrix

e Hif O

Wdhle bitte die Einstellungen fur den Bildschirmtext wie auf dem né&chsten Bild:
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Q

8

Logic

Loops

Math set font size to a

setfonttype 1+

Text

set font colour to screen colour White »

Variables

Functions

B & D > @ Q

Input

LED matrix

0

DJ
(. Display
6 Time

Da wir fur den Text die Farbe Weil3 ausgesucht haben sollte der
Bildschirmhintergrund am Besten schwarz werden.

Suche in der Kategorie ,Display” den Block “clear the display with screen color
Black'".

Nimm den Block und lasse ihn bitte hier fallen:

88 of 121 11/11/2021, 1:32 PM



Jay-D coding - first steps - Circuitmess Resources https://circuitmess.com/resources/guides/de/circuitblocks-jay-d/whole

- 23
set font size to °

setfonttype 1«
set font colour to screen colour White »

clear the display with screen colour Black »

Nimm Dir aus der Kategorie ,Display” nun den ,print“-Block:

Search... Q

8

Logic

Loops

-

Math set font size to n

setfonttype 1«
Text set font colour to screen colour White »
clear the display with screen colour Black

Variables

Functions

B & D > @8 Q

Input

LED matrix
DJ

Display

e {4 9

Time
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Den veréndern wir nun so, dass er das Wort ,Volume” (also: Lautstérke”) und
auch den gerade eingestellten Wert der Lautstdrke auf das LCD-Display schreibt.

Suche dazu aus der Kategorie ,Text” den Block “create text with".

create text with

e s ED
-
to UPPER CASE + m

to lower case ¥ “abc"

&a Variables
Q Functions

Input

@ LED matrix
@ D
J Display
@ Time

Nimm den Block und lasse ihn bitte hier fallen:
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set font size to c

setfonttype 1+

set font colour to screen colour White «

clear the display with screen colour Black »

Offne nochmal die Kategorie ,Text” und nimm den ersten, leeren Block (mit den
beiden ,”) und lass ihn in den zuvor verschobenen Block fallen.

Schreibe dann das Wort ,Volume:” hinein. Das sollte dann so aussehen:

set font size to °

setfonttype 1«

set font colour to scareen colour White »

clear the display with screen colour Black »

print create text with m @ @

Ziehe nun die ,Volume” Variable in das Feld rechts neben den ,Volume:” Text.
Damit wird spdter der Lautstérkewert auf dem Display angezeigt werden.
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Die Koordinaten x und y geben an, an welcher Stelle auf dem Display der Text
angezeigt werden wird. Trage hier bitte fur x den Wert 10 und fur y den Wert 20
ein.

set font size to o

setfonttype 1«

set font colour to scareen colour White »

clear the display with screen colour Black v

print create text with volume * @ @

Um die Bezeichnung des Effekts anzuzeigen mussen wir eine ,if-else” Bedingung
verwenden. Das Vorgehen ist vergleichbar mit dem bei den Effekten.

Bitte lass den ,if-else” Block hier fallen:

92 of 121 11/11/2021, 1:32 PM



Jay-D coding - first steps - Circuitmess Resources https://circuitmess.com/resources/guides/de/circuitblocks-jay-d/whole

set font size to °

setfonttype 1+

set font colour to sareen colour White »

clear the display with screen colour Black v

print create text with m @ @

Anstelle der ,true”-Bedingungen wdhlen wir aus dem Aufklappmenu die ,ist
gleich” Bedingungen. Diese wird durch das Symbol ,=" dargestellt.
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set font size to °

setfonttype 1«

set font colour to screen colour White +

clear the display with screen colour Black »

“Volume: " @ @

Anstelle des ersten Zahlenwerts lassen wir hier die Variable ,effekt” hineinfallen.
Andere bitte dann den zweiten Wert (der weiter rechts steht) auf 0.
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set font size to 0

setfonttype 1+
set font colour to  screen colour White +

clear the display with screen colour Black »

print create text with {R'AIT] e @ @

Hat der Effekt den Wert O, so wird dann auf dem Display angezeigt, dass kein
Effekt an ist.

Diese Bedingung ergdnzen wir als ndchstes.

Wir benétigen dazu eine neue Variable, die wir ,effectname” nennen. Sie wird
spdter verwendet um den Namen des Effekts anzuzeigen.

Erstelle bitte nun die neue Variable ,effecthname”:
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Variables

Create variable...

set volume * to

8

Logic

change volume v by o

reen colour White +

screen colour Black »

@D oo

Variables

Functions

N RN > B Q

Input

LED matrix

e {J 9

New variable name:

effectname]
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Lass den Block "set effecthname to" bitte hier fallen:

set font colour to screen colour White +

clear the display with screen colour Black »

print create text with @ @

effectname v+ to

Nimm nun aus der Kategorie einen Block fur Text (die weiRe Blase mit den beiden

"
” .
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to UPPERCASE + @grlla colour Black v

&

Functions

\

Input

LED matrix

Schreibe bitte den Text ,none” hinein. Wenn der Effekt nun den Wert 0 besitzt, wird
auf dem Display ,none” (also: kein Effekt) angezeigt.
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set font colour to screen colour White +

clear the display with screen colour Black »

print create text with @ @

Diesen Schritt wiederholen wir nun fur alle Effekte. Erweitere den Block indem Du
auf das kleine Pluszeichen am unteren Rand klickst.

Wenn Du fertig bist, klicke bitte auf das kleine Minuszeichen.
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set font colour to  screen colour White

clear the display with screen colour Black »

print create text with

to

" bit crusher”

©®

Dazu gehst Du bitte in die Kategorie ,Display” und nimmst diesen Block:

Nachdem Du nun alle Bedingungen erstellt hast, missen wir nun den Block fur
die Anzeige der Effekt-Bezeichnung anlegen.
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Um die Effekt-Bezeichnung einzufiigen, gehe bitte in die Kategorie ,Text” und

Logic
Loops
Math

Text
Variables
Functions
Input

LED matrix
DJ

Display

Time
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set font colour to  screen colour White v

clear the display with screen colour Black v

print create text with

wdhle den Block “create text with" aus.

Lass den Block dann bitte hier fallen:

CNC)
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print | create text with

Flge nun aus der Kategorie ,Text” ein leeres Textfeld ein. Dort hinein schreibst Du
dann bitte: ,Effect:”.

Lasse nun die Variable ,effectname” in das Feld rechts vom Textfeld fallen.

Und setzte dann bitte die Werte der Koordinaten fur x auf 10 und fur y auf 40.
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do (=)

Prima. Mit dieser Funktion sollte spdter der Name des Effektes hinter dem
Lautstdrkewert auf dem Display Deines Jay-D angezeigt werden.

Zum Schluss muss nun noch die Anzeige des ,intensity” Wertes programmiert
werden.

Nimm dazu einen weiteren ,print“-Block und passe ihn, wie hier gezeigt, an:

print create text with intensity v @ @

y

Zum Anschluss der ,draw”-Funktion nehmen wir nun noch aus der Kategorie
.Display” den Block "draw sprite to display".
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effectname + @ @

Die fertige Funktion sollte bei Dir nun so aussehen:

104 of 121 11/11/2021, 1:32 PM



Jay-D coding - first steps - Circuitmess Resources https://circuitmess.com/resources/guides/de/circuitblocks-jay-d/whole

set font colour to  screen colour White v

clear the display with screen colour Black v

print aﬁletexh-ithw e ®

Und so sollte Dein ganzer Sketch nun aussehen:

105 of 121 11/11/2021, 1:32 PM



Jay-D coding - first steps - Circuitmess Resources https://circuitmess.com/resources/guides/de/circuitblocks-jay-d/whole

8
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o
Q
A

set intensity v to potentiometer left v current value

Loops

set volume v to potentiometer right v current value
Math
Text

Variables

Functions

N &8 D > @ Q

Input

LED matrix
DJ

Display

e 4d 9

Time

print au'um-iu.m effectname + O @
- @
> O
print  create text with (LT ntensity v O @
- ©
» ©

draw sprite to display

returmn

Was nun noch gemacht werden muss ist die Programmierung des mittleren
Drehreglers fur die Anpassung von Lautstérke und Effekt-Intensitat.

Lass uns mit den Effekten beginnen. Das soll sp&ter mit dem Druck auf den
mittleren Drehregler passieren.

Also nehmen wir dazu aus der Kategorie ,Input” den Block "when button bottom
left gets pressed’.

Zieh den Block in den Zeichenbereich und lass ihn fallen.
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encoder middle v

when encoder middle » moves

button bottom left

Functions

when button bottom left ¥ gets pressed v

LED matrix
when button bottom left v  gets held for @ milliseconds
DJ

Display

Time potentiometer middle ¥ current value

when potentiometer middle ¥ moves

potentiometer middle v

Wdhle aus dem ersten Aufklappment nun den Punkt ,encoder middle” und im
zweiten MenU den Punkt ,pressed” (also: gedruckt).

when | button encoder middle v | gets pressed »

Um auszuwdhlen, was beim Drich auf den Drehhreger passieren soll, holen wir
uns diesen Block aus der Kategorie ,Variables™:
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Q

82 Logic

Loops

when button encoder middle v gets pressed »

Math

Text

Variables

Functions

N O R > B Q

Input

LED matrix

¢ O 9
:Q

Da wir ja insgesamt funf mégliche Zusténde fur ,effect” haben (none, low pass,
high pass, reverb, und bit crusher), nehmen wir uns aus der Kategorie ,Math” den
Block "remainder”. Dieser Block teilt die Anzahl der Tastendrticke durch 5 (fur die
5 moglichen Zusténde).
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when button encoder middle v gets pressed »

set effectv to rema'ndel'of@-@

Fuge dazu den Block ,division” in das erste Feld des ,remainder“-Blocks ein:
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when button encoder middle v gets pressed »

l\*"at:"‘ set effectv to rema'nderofo + v ° -:—m

Text

Variables

Functions

B & D > @8 Q

Input

LED matrix
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DJ
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b Time
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Nun bitte noch die Variable ,effect” in das zweite Feld einfugen.
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when button encoder middle v gets pressed »

set effect + to runa'ndetofﬁ + v effect = %o

FUge jetzt bitte zwei der Funktionen hinzu, die wir bereits zuvor erstellt haben :
setEffect und draw.

when button encodermiddle v gets pressed »

set effect v+ to rema'nderofo + v

Mit dieser Bedienfunktion sind wir nun fertig.

Lass uns nun die Steuerung der Effekt-Intensitdt mit dem linken Potentiometer
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erstellen.

Offne die Kategorie ,Input” und suche den Block ,potentiometer”. Wahle im
Aufklappmenu ,left” far das linke Potentiometer:

Q

8

Logic
o0ops

Math

Text

Variables

Functions

B & D > @B Q

Input

LED matrix

DJ

ad 9

Disp

o Time

[¥a)

O

Q-
—

Jetzt benétigen wir noch einen Block aus der Kategorie ,DJ” der die Intensitat
steuert:
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o 4 Logic

when potentiometer left v moves

Loops

Math

Text

Variables

Functions

8 & D > @8 Q

Input

LED matrix

0
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@ Disp
0 Time

/
ay

Ziehe nun vom unteren Ende des Input-Blocks den ,value“-Block in das Feld, in
der bis jetzt die Zahl 100 steht.

when potentiometer left v+ moves

set effectslot 0 v intensity to value

value

Fuge nun eine Funktion hinzu, welche die Intensitat auf den verknupften (mit dem
Potentiometer eingestellten) Wert setzt:
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when potentiometer left v moves

seteffectslot 0 v intensityto value

set intensity v to

value

Als letztes fUgen wir noch den Block ,call draw” zum Aufruf des
Programmabschnitts ,draw” hinzu.

when potentiometer left ¥+ moves

seteffectslot 0 v intensityto value

set intensity v to value

Die Abfrage des Potentiometers ist nun fertig und Dein Sketch sollte nun so

aussehen:
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Verbleibt zum Schluss nun noch ein weiterer Block zur Lautstdrkeeinstellung.
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when | potentiometer right « moves
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Input
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Offne die Kategorie ,DJ” und wdhle den Block ,set volume to” aus und lass ihn
hier fallen:

when potentiometer right » moves
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Zieh den kleinen, roten ,value”-Block wieder vom unteren Ende in das Feld mit der
Zahl:

when potentiometer right + moves

Offne nun die Kategorie ,Variables” und fuge den Block ,set” hier ein:

when potentiometer right + moves

set volume to value

Nun fehlt noch die ,call draw” Finktion, die wieder ans Ende des Blocks kommt.
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when potentiometer right + moves

set volume to value

set volume *+ to value

Das wars!

Jetzt sollte Dein Sketch fertig zum Start sein. Es kann allerdings ein paar
Augenblicke dauern bis alles kompiliert ist. Habe also bitte etwas Geduld.

https://circuitmess.com/resources/guides/de/circuitblocks-jay-d/whole

Wenn Dein Projekt nicht startet, Uberprufe bitte nochmals Deinen Sketch anhand

der Beispielfotos in dieser Anleitung.

st effetv o remainderof ) i+ efiea. =@

set font colour to screen colour White +
lear the display with  screen colour Black +
e e QD)

- ©

seteffectsiot 0+ to effect none +
dseif et~ =

seteffectsiot 0+ 1o effect lowpas +
elseif  effetv =+ e do @
seteffectsiot 0 v 1o effect high pass ~
deit  eear -+ @) ©O
seteffectsiot 0v 10 effect reverb v

deit  efear -+ @) ©O

seteffectdot O+ to effect bit qusher v ﬂmm-‘m inmensity v O @

C) - ©

seteffectsiot 0 intensityto intensity ~

v ©
draw sprite 1o display
retum
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Die Firmware zurucksetzen

Die Firmware zuruicksetzen

Wenn Du mit Deinen Programmierversuchen fertig bist, méchtest Du vielleicht
wieder Deinen ,normalen” Jay-D zurtch haben. Dafir musst Du wieder seine
Basis-Firmware laden.

Das ist schnell und einfach gemacht: Verbinde Jay-D mit einem USB Anschluss
an Deinem Computer und drticke in der Software CircuitBlocks oben rechts auf
den Knopf ,Restore firmware”.

& CircuitBlocks

G circuit CEID

Your Sketches

+

New project

Es 6ffnet sich ein Fenster in dem Du nach dem Modell Deines Bausatzes gefragt
wirst. Hier wéhlst Du, ganz klar, Jay-D aus.
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& circuitBlocks — 5 X

Restore firmware

Device:

lom] =] == e

Nach ein paar Sekunden ist wieder die Basis Firmware in Jay-D geladen und
funktioniert wie gewdhnlich.

Das kannst Du immer dann machen, wenn Du mit dem Programmieren fertig bist
und wieder den urspringlichen (Lieferzustand) haben méchtest.

Werde kreativ!

Herzlichen Gluckwunsch! Du hast das Ende unser Programmieranleitung fur
Jay-D erreicht.

Wir méchten mit kinftigen Firmware-Updates und neuen Versionen von
CircuitBlocks die Funktionen von Jay-D um neue, coole Dinge erweitern und
Hoffen Du bist genau so gespannt darauf, wie wir.

Bis dahin experimentiere doch mal auf eigene Faust mit Jay-Ds verschiedenen
Licht-, Display- und Soundfunktionen. Teile Deine Erfahrungen und finde neue
Ideen und Anregungen in unserem CircuitMess Gruppenforum:
https://community.circuitmess.com/

Bereit flir fortgeschrittene Dinge? Sobald Sie CircuitBlocks beherrschen und
bereit fur eine erweiterte Programmierung sind, versuchen Sie es mit PlatformIlO
zum Programmieren neuer Funktionen:

Schauen Sie sich hier unsere Anleitung dazu an:
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« PlatformlO Jay-D programming guide

Wenn Du Hilfe mit Deinem Bausatz benétigst oder Fragen hast, schreibe uns

doch einfach eine Email an: contact@circuitmess.com und wir werden Dir so
schnell wie méglich antworten.

Vielen Dank & mach weiter so!
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